PREFEITURA MUNICIPAL DE CATAGUASES

CHAMADA PUBLICA PARA SELECAO DE PROJETOS AUDIOVISUAIS

A PREFEITURA MUNICIPAL DE CATAGUASES, através da Secretaria Municipal de Cultura e
Turismo, a Agéncia de Desenvolvimento do Polo Audiovisual da Zona da Mata de Minas Gerais e a
ENERGISA Minas Gerais Distribuidora S.A., em parceria com a AGENCIA NACIONAL DE CINEMA
— ANCINE através do Fundo Setorial do Audiovisual - FSA, realizam essa CHAMADA PUBLICA para
SELECAO DE PROJETOS AUDIOVISUAIS, em conformidade com agdes previstas no Termo de
Complementagcdo n° 21-E/2018, aprovado pela Chamada Publica ANCINE/FSA 01/2018
COINVESTIMENTOS REGIONAIS. Assim, torna publico a abertura de processo de selecdo de
projetos audiovisuais para recebimento de recursos financeiros conforme descrito nas clausulas
abaixo.

1. DO OBJETO

1.1 - Esta CHAMADA PUBLICA tem como objeto a realizacdo de SELECAO DE PROJETOS
AUDIOVISUAIS de Nucleo Criativo, Desenvolvimento de Séries para TV, Producdo de Longas-
metragens, Producdo de Séries de TV, Producdo de Jogos Eletronicos e Comercializacdo de
Longas-metragens, nas condi¢cfes e especificagdes previstas neste Edital e seus Anexos.

1.2 - Os projetos selecionados receberdo recursos financeiros para desenvolvimento, producdo ou
comercializacdo da obra, contribuindo para o desenvolvimento da industria do audiovisual no Estado
de Minas Gerais.

1.3 - A aplicagédo dos recursos do FUNDO SETORIAL DO AUDIOVISUAL - FSA é regida pelas
disposigdes da Lein® 11.437, de 28 de dezembro de 2006, e do Decreto n® 6.299, de 12 de dezembro
de 2007, e pelo Regulamento Geral do PROGRAMA DE APOIO AO DESENVOLVIMENTO DA
INDUSTRIA AUDIOVISUAL - PRODAV, disponivel no portal da AGENCIA NACIONAL DE CINEMA
- ANCINE na internet:

http://fsa.ancine.gov.br/normas/regulamento-geral-do-prodav.

2. DAS DEFINICOES

2.1 - Ressalvadas as definicdes constantes nessa CHAMADA PUBLICA, os termos utilizados
obedecem as definicdes da Medida Provisoria n°® 2.228-1, de 6 de setembro de 2001, da Lei n°
12.485, de 12 de setembro de 2011, das Instru¢cdes Normativas emitidas pela ANCINE, em especial
as Instru¢cdes Normativas nos 65, 91, 104, 105, 124, 125, 130 e do Regulamento Geral do Programa
de Apoio do Desenvolvimento da Industria Audiovisual — PRODAV.

2.2 - Para fins desta CHAMADA PUBLICA, define-se que:

a) FORMATO DE OBRA AUDIOVISUAL: criagéo intelectual original, externalizada por meio que
assegure o conhecimento da autoria priméria, que se caracteriza por estrutura criativa central,
invariavel, constituida por elementos técnicos, artisticos e econémicos, descritos de forma a
possibilitar arranjos destes elementos para a realizacdo de uma obra audiovisual seriada.



b) PRODUGCAO: todos os processos relativos a realizacéo do filme, incluindo a captacéo de imagens
e sons.

c) NUCLEO CRIATIVO: reunido de profissionais criadores, organizados por empresa brasileira
independente e sob a diregdo de um lider indicado por esta, com a finalidade de desenvolver de
forma colaborativa uma Carteira de Projetos de obras audiovisuais.

d) JOGOS ELETRONICOS: também chamados de games, sdo conteidos audiovisuais interativos,
cujas imagens sao alteradas em tempo real a partir de acdes do(s) jogador(es). Podem ser criados
para diversas plataformas (dispositivos méveis, consoles, etc.).

e) GAME DESIGN DOCUMENT (GDD): é um documento contendo as principais informacdes e
parametros sobre aspectos de desenvolvimento e producéo do jogo;

f) MATERIAL PROMOCIONAL AUDIOVISUAL: protétipo audiovisual derivado de projeto de
desenvolvimento integrante da Carteira de Projetos, sob a forma de teaser, demo audiovisual,
episodio-piloto, websddios com duracdo maxima de 12 (doze) minutos ou outros, tendo como
objetivo dar suporte as acdes de viabilizacdo do financiamento da producdo da obra audiovisual
derivada do projeto de desenvolvimento.

g) DEMO JOGAVEL: protétipo ou versdo de demonstracdo promocional de jogo eletronico derivado
de projeto de desenvolvimento integrante da Carteira de Projetos para fins de experiéncia e
avaliacdo, possuindo jogabilidade restrita a certos niveis ou limitacdo do tempo de jogo.

h) PESQUISA QUALITATIVA: pesquisa destinada a mensurar a recep¢ao de material promocional
audiovisual junto a publico-alvo, elaborada por instituto de pesquisa a partir de conjunto de técnicas
ndo estatisticas.

i) SALAS COMERCIAIS DE CINEMA: aquelas que atendam concomitantemente as seguintes
caracteristicas, conforme definicdo dada pelo inciso | do art. 2° da Instrucdo Normativa n° 65, de 18
de outubro de 2007:

- tecnologia de projecdo de imagens com o uso de equipamentos digitais de alta performance ou
projetores de filmes de 35mm (trinta e cinco milimetros);

- programacéao formada, predominantemente, por longas-metragens com lancamento comercial no
Brasil nos ultimos 12 (doze) meses;

- modelo de negécio com predominio de cobranca de ingressos.

j) PROPONENTE: Pessoa juridica responsavel pela proposta de desenvolvimento e/ou producao e
todo o processo de inscricdo e acompanhamento desta CHAMADA PUBLICA.

k) OBRA: produto audiovisual produzido e finalizado, pronto para exibicdo e comercializacdo, seja
para cinema ou para televiséo.

) OBRA INEDITA: obra que nunca foi publicada, editada, realizada, finalizada, veiculada ou
transmitida para a finalidade para a qual se destina, ou seja, para cinema ou televisdo, na categoria
em que o projeto foi inscrito nesse Edital. Sera considerada obra inédita também a adaptagéo de
obras para novos formatos, nova temporada no caso de séries, continuacao de longas-metragens,
spin-offs, entre outros desde que devidamente justificados. Como exemplos, a adaptacdo de uma



série, de um livro ou de uma peca de teatro para uma obra de curta ou longa metragem, sera também
considerada uma obra inédita.

m) PROPOSTA: proposta de desenvolvimento e/ou producdo de obras de longa-metragem, obras
seriadas e jogos eletrénicos que visa o desenvolvimento e/ou produgéo para posterior distribuicédo e
exibicdo em salas de cinema e emissoras de TV.

n) GENEROS:

1. Ficcdo: produzida a partir de roteiro e cuja trama/montagem seja organizada de forma narrativa;
2. Animacdao: produzida por meio de técnicas de animac¢ao, cuja maioria dos personagens principais,
se existirem, sejam animados. O uso de live-action é permitido desde que estes personagens nao
descaracterizem o carater de animacao ou que sejam a maior parte dos personagens principais;

3. Documentaério: produzido a partir de roteiro cuja trama seja organizada por meio de estratégias de
abordagem da realidade ou por meio de narragéo, descri¢cao de fatos e depoimentos de personagens
reais. O uso de animacdo é permitido desde que sua utilizacdo ndo descaracterize o carater de
documentario;

3. DOS RECURSOS DISPONIVEIS
3.1 - Os recursos financeiros a serem aplicados nesta CHAMADA PUBLICA totalizam R$

8.750.000,00 (oito milhdes, quatrocentos e cinquenta reais) e séo provenientes do Fundo Setorial do
Audiovisual (FSA).

N° CATEGORIA DESCRICAO VALOR FONTE

01 | Nucleo Criativo Selec¢édo de, no minimo, 1 (uma)
PROPOSTA no valor maximo de R$
500.000,00 para a implantacao de
Nucleo Criativo de desenvolvimento de | R$ 500.000,00 FSA
Carteira de Projetos, com, no minimo,
4 (quatro) projetos, sendo: 2 (dois)
projetos de obras seriadas de ficcao
e/ou animacéao no valor maximo de R$
150.000,00 cada; e 2 (dois) projetos de
obras seriadas de documentario no
valor maximo de R$ 100.000,00 cada.

02 | Desenvolvimento | Selecdo de, no minimo, 2 (duas) R$ 300.000,00
de obras PROPQOSTAS no valor maximo de R$
seriadas para TV | 150.000,00 para projetos de obras
seriadas de animacao.

R$ 300.000,00 FSA
Selecdo de, no minimo, 2 (duas)
PROPQOSTAS no valor maximo de R$
150.000,00 para projetos de obra
seriada de ficcao. R$ 100.000,00




Selecado de, no minimo, 1 (um)
PROPOSTA no valor maximo de R$
100.000,00 para projetos de obras
seriadas de documentarios.

03

Producao de
Longas-
metragens

Selecdo de, no minimo, 2 (duas)
PROPQOSTAS no valor maximo de R$
1.400.000,00 para PRODUCAO de
OBRAS de Longa-Metragem do género
FICCAO e/ ou DOCUMENTARIO,
destinadas ao segmento de mercado
de salas de exibicao e/ou telefilmes.

Selec¢éo de, no minimo, 1 (uma)
PROPOSTA no valor maximo de R$
2.050.000,00 para PRODUCAO de
OBRAS de Longa-Metragem do género
animacéo, destinada ao segmento de
mercado de salas de exibi¢cdo e/ou
telefilmes.

R$ 2.800.000,00

R$ 2.050.000,00

FSA

04

Producéo de
obra seriada
para TV

Selec¢&o de, no minimo, 1 (uma)
PROPOSTA no valor maximo de R$
2.000.000,00 para PRODUCAO de
OBRA SERIADA do género FICCAO
e/ou ANIMACAO, destinadas ao
segmento de mercado de televisdo
aberta ou fechada.

R$ 2.000.000,00

FSA

05

Producéo de
Jogos
Eletrénicos
(GAME MOBILE)

Selec¢éo de, no minimo, 2 (duas)
PROPOSTAS no valor maximo de R$
250.000,00 para producgéo de GAME
MOBILE

R$ 500.000,00

FSA

06

Comercializagéo
de longas-
metragens

Selec¢éo de, no minimo, 1 (uma)
PROPOSTA no valor maximo de
R$200.000,00 de projetos de
COMERCIALIZACAO e circulagéo de
FILMES inéditos, prevendo a exibicao,
de cada filme em, no minimo, 10 (dez)
salas simultaneamente ou em 120
sessdes, em ao menos 1 (uma)
semana cinematografica da respectiva
exibicdo comercial, nos circuitos de
salas de cinema do Brasil.

R$ 200.000,00

FSA

TOTAL

R$ 8.750.000,00

FSA




4. DAS CARACTERISTICAS DOS PROJETOS

4.1 - Serdo aceitos projetos inéditos para o desenvolvimento de projetos de obras seriadas de fic¢ao,
animacao e documentario; de producdo de filmes de longa-metragem de ficcdo, documentario e
animacao; de producédo de obra seriada de ficcdo ou animacéo; de producdo de jogos eletronicos e
de comercializac&o de longas-metragens.

4.2 — Entende-se por NUCLEO CRIATIVO a reunido de profissionais criadores, organizados por
empresa brasileira independente e sob a dire¢cdo de um lider indicado por esta, com a finalidade de
desenvolver de forma colaborativa uma Carteira de Projetos de obras audiovisuais.

4.3 - Entende-se por longa-metragem: obra cinematogréafica, com duracéo superior a 70 (setenta)
minutos, finalizada em suportes digitais de alta definicdo — HD, com resolucdo 1.080 x 1.920 pixels;
por exemplo, 4k, 2k HDCAM SR, DCP, HDCAM, XDCAM, XDCAM EX, DVCPRO HD e HDV; nédo
sendo permitidos formatos standard, tais como DigiBeta, DVDPRO 50, Betacam SR, Betacam,
Betacam SX, DVCam e MiniDV, dentre outros.

4.4 — Para projetos de producdo de obras seriadas e ndo seriadas, sdo considerados itens néo -
financiaveis todas as despesas relativas & comercializa¢cdo da obra audiovisual no territorio brasileiro,
tais como despesas de confeccdo e distribuicdo das copias digitais ou em pelicula das obras
audiovisuais; agendamento de sessfes para exibicdo em salas de cinema em equipamento digital;
equipe de lancamento, com excec¢do de caché para diretores e atores; agbes promocionais e
despesas realizadas com producao e veiculacdo de publicidade relativa a obra, despesas com
exibicdo em espacos alternativos, desde que a titulo oneroso, despesas com adaptacédo do formato
para outras plataformas (encode) e despesas administrativas associadas a distribuicado.

4.5 - A cobertura das despesas de gerenciamento de projeto de producdo ficara limitada a um valor
equivalente a 10% (dez por cento) do montante previsto para a cobertura dos itens financiaveis do
projeto, sem incluir para tal calculo o valor do proprio gerenciamento.

4.6 - Sdo considerados Itens nao-financiaveis pelo FSA: despesas de agenciamento, colocacao e
coordenacdo; despesas de comercializagdo, divulgacao e distribuicdo; e despesas gerais de custeio
da empresa proponente. Dentre as despesas de comercializacdo nao financiaveis se inclui a
remuneracgdo dos servi¢cos de gerenciamento e execucao do projeto calculada sobre o orgamento de
comercializagao.

4.7 - No caso de projetos que tenham sido contratados em linhas de desenvolvimento ou producéo
do FSA, incluindo Arranjos Financeiros Estaduais e Regionais, somente poderdo constar despesas
complementares relacionadas ao desenvolvimento ou producgédo do projeto. Caso sejam identificadas
despesas relacionadas a itens ja custeados com recursos do FSA, sem que seja demonstrada a
complementariedade das despesas, estas seréo glosadas.

4.8 - Cada projeto audiovisual devera ter como objetivo a producdo de conteudo brasileiro
independente nos termos do inciso V do art. 1° da Medida Provisoria n® 2.228-1, de 6 de setembro
de 2001, e, ainda, ser realizado por produtora brasileira independente, nos termos da Lei n® 12.485,
de 12 de setembro de 2011.



4.9 - Os projetos deverédo atender as disposi¢des presentes na Instrucdo Normativa ANCINE n° 116,
de 18 de dezembro de 2014, especialmente os relativos a inclusdo, no orcamento, dos custos de
legendagem descritiva, audiodescricdo e LIBRAS — Lingua Brasileira de Sinais.

4.10 — Para os projetos de producdo e comercializagdo, sera exigido contrato de distribuicdo com
empresa distribuidora, quando da celebragdo do contrato de investimento do FSA.

4.11 - Seréo aceitos projetos distribuidos em regime de co-distribuicdo, sendo a distribuidora
interveniente no contrato a responsavel pelo repasse de todas as receitas comerciais dos segmentos
de mercado explorados.

4.12 - E expressamente vedada a celebracdo de contratos de sublicenciamento, no territorio
nacional, pela distribuidora no segmento de salas de exibicéo.

4.13 - No caso de distribuicdo propria pela empresa produtora ou empresa do mesmo grupo
econdmico, ndo sera permitido o estabelecimento de comissao de distribui¢ao.

4.14 - No caso previsto no item acima, a empresa produtora devera encaminhar declaracdo de
distribuicdo prépria, na qual constem a discriminacdo expressa dos segmentos de mercado
explorados (incluindo, necessariamente, o mercado de salas). Quando da celebracdo do contrato de
investimento do FSA, a empresa assumira também as obrigagdes que caberiam a distribuidora.

4.15 - No caso de coproducdes entre produtoras brasileiras independentes, o dominio de direitos
patrimoniais majoritarios sobre a obra audiovisual, dentro do condominio dos produtores brasileiros
independentes, devera ser detido pela empresa proponente, conforme o item 5.4.6, 'b', da Chamada
Publica ANCINE/FSA n°® 01/2018 e seu respectivo anexo (item 4.2 do anexo V — Parametros
obrigatérios para edital de Producao)

4.16 - Os direitos sobre a obra audiovisual, objeto do investimento do FSA, deverdo observar o
Capitulo VI do Regulamento Geral do PRODAV.

5. DAS CATEGORIAS

5.1. Considerando a natureza das propostas, a presente CHAMADA PUBLICA tem por objeto a
selecdo de projetos das seguintes categorias:

5.1.1 - CATEGORIA 01: NUCLEO CRIATIVO

5.1.1.1 - Selecdo de, no minimo, 1 (uma) PROPOSTA no valor méximo de R$ 500.000,00 para a
implantacdo de Nucleo Criativo de desenvolvimento de Carteira de Projetos, com no minimo 4
(quatro) projetos, sendo: 2 (dois) projetos de obras seriadas de ficcdo e/ou animacao no valor maximo
de R$ 150.000,00 cada; e 2 (dois) projetos de obras seriadas de documentério no valor maximo de
R$ 100.000,00 cada.

5.1.1.2 - As propostas devem possuir estratégia transmidia que possa alcancar multiplas narrativas
e formatos de interconexdes com linguagens, estéticas artisticas, em multiplas plataformas para TV
aberta ou fechada, salas de cinema, Internet e ou outras midias moveis.



5.1.1.3 - Todas as propostas devem prever a producédo de Material Promocional Audiovisual, sob a
forma de teaser, demo audiovisual, episddio-piloto, web-videos, prot6tipos ou guias multimidias, com
duracdo maxima de 12 (doze) minutos, tendo como objetivo dar suporte as acdes de viabilizacdo do
financiamento da producéo das obras audiovisuais derivadas do projeto.

5.1.1.4 - As propostas a serem desenvolvidas possuem TEMATICA LIVRE e devem ter, no minimo,
80% de seu contetdo ambientado em cidades e distritos da area de abrangéncia do Polo Audiovisual
da Zona da Mata de Minas Gerais.

5.1.1.5 - Em caso de posterior obtencéo de recursos para produgéo das obras seriadas, estas devem
OBRIGATORIAMENTE ter, no minimo, 80% de seu contetdo filmado em cidades e distritos da area
de abrangéncia do Polo Audiovisual da Zona da Mata de Minas Gerais;

5.1.2 - CATEGORIA 02: DESENVOLVIMENTO DE SERIES PARA TV

5.1.2.1 - Selec¢é&o de, no minimo:

- 2 (duas) PROPOSTAS no valor maximo de R$ 150.000,00 para projetos de obras seriadas de
animacao;

- 2 (duas) PROPOSTAS no valor maximo de R$ 150.000,00 para projeto de obra seriada de fic¢ao;
- 1 (uma) PROPOSTA no valor maximo de R$ 100.000,00 para projetos de obras seriadas de
documentérios.

5.1.2.2 — Todas as propostas devem prever a producdo de Material Promocional Audiovisual, sob a
forma de teaser, demo audiovisual, episddio-piloto ou web-videos, com duragdo maxima de 12 (doze)
minutos, tendo como objetivo dar suporte as acfes de viabilizacdo do financiamento da producédo
das obras audiovisuais derivadas do projeto.

5.1.2.3 - As propostas a serem desenvolvidas possuem TEMATICA LIVRE e devem ter, no minimo,
80% de seu contelido ambientado em cidades e distritos da area de abrangéncia do Polo Audiovisual
da Zona da Mata de Minas Gerais.

5.1.2.4 — Em caso de posterior obtencao de recursos para producéo das obras seriadas, estas devem
OBRIGATORIAMENTE ter, no minimo, 80% de seu contetdo flmado em cidades e distritos da area
de abrangéncia do Polo Audiovisual da Zona da Mata de Minas Gerais;

5.1.3 - CATEGORIA 03: PRODUCAO DE LONGA-METRAGEM

5.1.3.1 - Selecédo de, no minimo:

- 2 (duas) PROPOSTAS no valor méaximo de R$ 1.400.000,00 para PRODUGCAO DE OBRAS DE
LONGA-METRAGEM do género FICCAO e/ou DOCUMENTARIO, destinadas ao segmento de
mercado de salas de exibi¢ao.

- 1 (uma) PROPOSTA no valor maximo de R$ 2.050.000,00 para PRODUCAO DE OBRAS DE
LONGA-METRAGEM do género ANIMACAO, destinadas ao segmento de mercado de salas de
exibicéo.

5.1.3.2 - As obras audiovisuais devem ser inéditas e originais e OBRIGATORIAMENTE ter, no
minimo, 80% de seu conteudo filmado em cidades e distritos da area de abrangéncia do Polo
Audiovisual da Zona da Mata de Minas Gerais;



5.1.3.3 - As obras audiovisuais tém TEMATICA LIVRE e devem possuir duracdo minima de 70
(setenta) minutos.

5.1.3.4 — Caso o projeto inscrito possua orcamento superior aos limites ofertados pelo edital, é
preciso indicar o valor total do projeto e apresentar o PLANO DE FINANCIAMENTO (item “” do
PROJETO TECNICO da CATEGORIA 03), demonstrando recursos ja obtidos pelo filme (se for o
caso) e anexar comprovantes de investimentos, fundos e editais onde o projeto ja tenha sido
contemplado. O valor pretendido pelo projeto deve corresponder a, no minimo, 50% do valor total da
obra.

5.1.4 - CATEGORIA 04: PRODUGCAO DE OBRA SERIADA PARA TV

5.1.4.1 - Selecado de, no minimo:

- 1 (uma) PROPOSTA no valor maximo de R$ 2.000.000,00 para PRODUCAO DE OBRA SERIADA
do género FICCAO e/ou ANIMACAO, destinadas ao segmento de mercado de televisdo aberta ou
fechada.

5.1.4.2 — No caso de Ficgdo, a obra audiovisual deve ser inédita e original e OBRIGATORIAMENTE
ter, no minimo, 80% de seu conteudo filmado em cidades e distritos da area de abrangéncia do Polo
Audiovisual da Zona da Mata de Minas Gerais.

5.1.4.3 - As obras audiovisuais tém TEMATICA LIVRE e devem possuir as seguintes duracoes:
- Ficgéo: 13 episodios de 26 minutos de duragao
- Animacdao: 13 episodios de, no minimo, 03 minutos de duragéo

5.1.4.4 — Caso 0 projeto inscrito possua orgamento superior aos limites ofertados pelo edital,
preciso indicar o valor total do projeto e apresentar o PLANO DE FINANCIAMENTO (item “” do
PROJETO TECNICO da CATEGORIA 04), demonstrando recursos ja obtidos para viabilizar a
producdo da obra (se for o caso) e anexar comprovantes de investimentos, adiantamento de
licenciamento, compromissos de compra, fundos e editais onde o projeto ja tenha sido contemplado.
O valor pretendido pelo projeto deve corresponder a, no minimo, 70% do valor total da obra.

5.1.5 - CATEGORIA 05: PRODUCAO DE JOGOS ELETRONICOS (GAME MOBILE)

5.1.5.1 - Selecédo de, no minimo, 02 (duas) PROPOSTA no valor maximo de R$ 250.000,00 para
PRODUCAO DE GAME MOBILE para serem comercializados no mercado.

5.1.5.2 - Os projetos de Jogos Eletrénicos (Game Mobile) devem possuir potencial transmidia e
poderdo estar associados a projetos de longas-metragens e/ou séries produzidos no a&mbito do Polo
Audiovisual da Zona da Mata, com claro objetivo de ampliar sua distribuicdo e comercializagéo.

5.1.6 - CATEGORIA 06: COMERCIALIZACAO DE LONGAS-METRAGENS

5.1.6.1 - Sele¢do de, no minimo, 1 (uma) PROPOSTA no valor maximo de R$ 200.000,00 de
PROJETOS DE COMERCIALIZACAO e circulagdo de FILMES inéditos, prevendo a exibigéo, de
cada filme, em no minimo 10 (dez) salas simultaneamente ou em 120 sessdes, em ao menos 1 (uma)
semana cinematografica da respectiva exibicdo comercial, no circuito de salas de cinema do Brasil.



5.1.6.2 - No caso de, no momento da inscricdo nesta CHAMADA PUBLICA, o projeto ainda nio
possuir uma empresa distribuidora como interveniente, a proposta de comercializacdo podera ser
realizada pela prépria empresa produtora, quando esta também exercer a atividade de distribuidora,
condicdo que devera ser comprovada pelo registro da empresa na ANCINE com o seguinte codigo
na CNAE (Classificagdo Nacional de Atividades Econdmicas): 5913-8/00 - distribuicdo
cinematografica.

6. DAS VEDACOES

6.1. E vedada a participacio de projetos cujo proponente no contrato de investimento possua entre
0S seus socios, gerentes e administradores as pessoas nas condi¢des dispostas abaixo:

a) servidores ou ocupantes de cargo em comissado dos 6rgaos das entidades locais responséaveis
pelo edital, ou respectivo cénjuge ou companheiro ou parentes em linha reta, colateral ou por
afinidade até o 2° grau;

b) membros da Comisséo de Selec¢éo, respectivos cdnjuges ou companheiros ou parentes em linha
reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau.

6.2. As obras audiovisuais a serem produzidas tem tematica livre. No entanto, é vedado o aporte a
conteudos religiosos ou politicos, manifestacdes e eventos esportivos, concursos, publicidade,
televendas, infomerciais, propaganda politica obrigatéria, contetido audiovisual veiculado em horario
eleitoral gratuito, conteddos jornalisticos, programas de auditério ancorados por apresentador, bem
como em obras audiovisuais de natureza publicitaria, institucional ou corporativa, inclusive
programas de televendas e infomerciais; obra jornalistica; obra promocional; obra pornogréfica; obra
videomusical; videoaula; programa cuja finalidade principal seja o registro ou transmissao de
eventos, ainda que editados, como competi¢cdes esportivas, shows de musica, apresentacdes de
Opera, pecas teatrais, espetaculos de danca, entre outros;

7. DAS INSCRIC;C)ES
7.1. Prazos

7.1.1. O periodo de inscricdes para projetos nesta CHAMADA PUBLICA estara aberto entre os dias
02 de agosto de 2019 a 01 de setembro de 2019.

Abertura das inscri¢des: 02.08.2019

Encerramento: 01.09.2019

7.2. CondicOes de Elegibilidade

7.2.1. Serao aceitos projetos que tenham como proponentes pessoas juridicas com fins lucrativos
comprovadamente sediadas em Minas Gerais ha, no minimo, 12 (doze) meses, contados a partir da
inscricdo neste Edital, com registro regular e classificadas na ANCINE como agentes econémicos
brasileiros independentes, nos termos da Lei n° 12.485, de 12 de setembro de 2011, e da Instrucéo
Normativa n® 91, de 1° de dezembro de 2010, pertencentes ou ndo a grupos econdmicos, e que
estejam registradas na ANCINE e na Junta Comercial em uma das op¢cBes de CNAE (Cadastro
Nacional de Atividade Econdmica) listadas abaixo como atividade principal ou secundaria:

- 59.11-1/01 — Estudios cinematograficos;



- 59.11-1/02 — Producéo de filmes para publicidade;
- 59.11-1/99 — Atividades de produc¢do cinematogréfica, de videos e de programas de televisdo nédo
especificadas anteriormente.

7.2.1.1 — Somente para os projetos da CATEGORIA 04 (PRODUCAO DE JOGOS ELETRONICOS)
seréo aceitas também inscricdes de proponentes pessoas juridicas que tenham os CNAE's listados
abaixo como atividade principal ou secundéria:
d) 6201-5/01 - Desenvolvimento de programas de computador sob encomenda,;
e) 6202-3/00 - Desenvolvimento e licenciamento de programas de computador customizaveis;
f) 6203-1/00 - Desenvolvimento e licenciamento de programas de computador n&o
customizaveis.
7.2.1.2 — Somente para os projetos da CATEGORIA 05 (COMERCIALIZACAOQ) é obrigatério que a
empresa proponente tenha o CNAE:
g) 5913-8/00 — distribuicdo cinematografica, de video e de programas de televisdo, como
atividade principal ou secundéria.

7.2.2 - E vedada a substituicio da empresa produtora proponente, salvo nos casos de cisdo, fusdo
ou incorporacao, quando poderd ser admitida a troca desta pela nova empresa resultante de um
desses processos de reorganizagcdo empresarial, desde que haja anuéncia do agente financeiro do
FSA, o Banco Regional de Desenvolvimento do Extremo Sul — BRDE, com a alteragdo contratual
subjetiva, e sejam observados os termos deste Edital, bem como preservadas as condi¢des para o
contrato de investimento do FSA.

7.2.3 - Seréo aceitos projetos de co-producdo com outras empresas sediadas em Minas Gerais ou
em outros estados da Unido. No entanto, além de ser sediada em Minas Gerais e cumprir com as
exigéncias do item 7.2, a empresa proponente deve ser majoritaria, possuindo a maior parte dos
direitos patrimoniais da obra. Esta informacdo precisa constar de forma clara no contrato a ser
apresentado no ato da inscri¢cdo que, posteriormente, sera enviado a ANCINE e ao BRDE.

7.2.4 - Poderdo ser desclassificados os proponentes que constem como inadimplentes e/ou nao
tenham regularizado suas pendéncias junto a ANCINE até a data de encerramento das inscricbes
desta CHAMADA PUBLICA.

7.2.5 - Os membros da Comisséo de Sele¢éo ndo poderdo participar de projetos enviados a presente
Selecdo, nem vir a participar da execucdo dos projetos contemplados.

7.2.6 - Nao sdo aptos a contratar com o FSA microempreendedor individual, pessoas fisicas,
associagdes sem fins lucrativos e instituicdes religiosas.

7.2.7 - E vedada a participacdo de empresas abertas ha menos de 12 (doze) meses, contados a
partir da data de inscricéo.

7.2.8 - A participagdo nesta CHAMADA PUBLICA implica a aceitag&o integral dos termos e condicées

previstas neste Edital e seus Anexos, bem como das normas legais e regulamentares que o
fundamentam.
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7.3 — Processo de inscrigéo

7.3.1 - As inscrigdes s&o gratuitas e devem ser feitas por meio de FORMULARIO ONLINE disponivel
no seguinte endereco eletrénico: www.poloaudiovisual.org.br

7.3.2 - Cada proponente pode inscrever no maximo 2 (dois) projetos para fim de selecdo na
CHAMADA PUBLICA, na mesma categoria ou em categorias distintas.

7.3.3 - Cada proponente poderé ter apenas 01 (um) projeto contemplado na presente CHAMADA
PUBLICA, sendo contemplado o projeto que obtiver a maior nota em sua categoria.

7.3.4 - Nao é permitida a utilizacado de projetos de terceiros — que ndo tenham vinculo com a empresa
proponente — para o envio do projeto.

7.3.5 - Os proponentes responderdo técnica e juridicamente pela realizacdo do projeto.

7.3.6 - Caso o proponente responsavel pela inscricdo ndo atenda a todas as condigbes do
regulamento que rege esta CHAMADA PUBLICA, o projeto em questdo ndo sera considerado no
processo de selecao.

7.3.7 — A inscricdo serd realizada somente por meio do Formulario Online do site
www.poloaudiovisual.org.bor e a PREFEITURA MUNICIPAL DE CATAGUASES néo se
responsabilizara por inscrigbes que deixarem de ser concretizadas por congestionamento das linhas
de comunicacao ou outros fatores de ordem técnica, que impossibilitem a transferéncia de dados,
por falhas decorrentes do equipamento do concorrente.

7.3.8. Os proponentes sdo responsaveis pela veracidade das informagfes fornecidas e pela
integridade e acessibilidade total ao contedido dos arquivos digitais.

7.3.9 - O proponente sera desclassificado a qualquer momento se for constatado o descumprimento
de qualquer item acima, sujeitando-se, ainda, a devolucdo de qualquer quantia ja recebida, com

correcdo monetaria.

7.3.10 - Projetos e documentos de inscricdo enviados ap0s a data limite serdo automaticamente
desclassificados.

7.3.11 - Os documentos que integram as propostas ndo poderdo ser alterados, suprimidos ou
substituidos depois de encerrado o prazo de inscri¢ao.

7.4 - Das propostas e documentos de habilitagcéo
No ato da inscricdo, o proponente deve apresentar os seguintes documentos:

7.4.1 - HABILITACAO
a) Prova de inscri¢cdo no Cadastro Nacional de Pessoa Juridica (cartdo CNPJ);
b) Cépia do ato constitutivo, estatuto ou contrato social em vigor, devidamente registrado no Registro

Publico de Empresas Mercantis ou no Registro Civil de Pessoas Juridicas, conforme a respectiva
natureza da empresa proponente, comprovando o seu endereco e seus fins prioritarios culturais;
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c) Copia simples do documento de Identidade e CPF do representante legal;

d) CertidGes Negativas de Débitos ou Certiddes Positivas com Efeitos Negativos em vigor:

- Da Fazenda Publica do Estado de Minas Gerais, mediante a apresentacéo da Certiddo de Débito
Tributario — CDT;

- Da Seguridade Social (INSS), mediante a apresentacdo da Certiddo de Débitos relativos aos
Tributos Federais e a Divida Ativa da Uniao;

- Do FGTS, mediante a apresentacédo do Certificado de Regularidade perante o Fundo de Garantia
por Tempo de Servico;

- De Débitos Trabalhistas.

As Microempresas e as Empresas de Pequeno Porte deverdo apresentar toda a documentacao
exigida para efeito de comprovacdo de regularidade fiscal, mesmo que essa apresente alguma
restricdo, caso em que sera assegurado o prazo de 5 (cinco) dias Uteis para regularizagéo, cujo termo
inicial corresponder4d ao momento em que o proponente for declarado vencedor do certame, nos
termos do 8§ 1° do art. 43 da Lei Complementar n® 123/2006 e suas alteragcfes posteriores.

e) Certificado de Registro na ANCINE como empresa produtora brasileira independente;

f) Declaracao do representante legal de que a empresa esta sediada em Minas Gerais h4, no minimo,
12 (doze) meses;

g) Contrato de co-produgéo, se for o caso, comprovando que a empresa proponente é majoritaria,
possuindo a maior parte dos direitos patrimoniais da obra;

Os documentos exigidos deverao estar dentro do prazo de suas respectivas validades. Aqueles que
nao possuirem expressamente prazo de validade somente serdo aceitos quando emitidos até 6 (seis)
meses antecedentes a data de sua apresentacao.

7.4.2 - PROJETO TECNICO
CATEGORIA 01: NUCLEO CRIATIVO

a) PERFIL DO NUCLEO CRIATIVO (maximo 8 paginas), apresentando:

- Objetivos estéticos e comerciais, apontando para a relacéo entre estes e 0s projetos da carteira;

- Metodologia de trabalho proposta que indiqgue meios para o desenvolvimento entre 0s integrantes
do nudcleo de uma carteira de projetos realizada de forma colaborativa,

- As func¢Bes dos membros da equipe reunida, alinhando perfis profissionais aos projetos em que
estes atuarado;

- Cronograma de trabalho;

- Motivacéo e vinculo do Nucleo Criativo com o Polo Audiovisual da Zona da Mata, incluindo a
porcentagem dos projetos que serdo ambientados dentro de sua area de abrangéncia;

- Descricao das estratégias transmidia contidas nas propostas, que possam fazer com que 0s
projetos desenvolvidos alcancem multiplas narrativas e formatos de interconex8es com linguagens,
estéticas artisticas, em multiplas plataformas para TV aberta ou fechada, salas de cinema, internet
e ou outras midias moveis.
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b) CURRICULO LIDER DO NUCLEO CRIATIVO - com énfase na abordagem de sua proposta de
coordenacgédo ao Perfil do Nucleo Criativo, comprovando ainda experiéncia para tanto por meio de
seu histérico de projetos de obras e formatos desenvolvidos, audiovisuais e/ou de outras naturezas;

¢) CURRICULO PROFISSIONAIS ENVOLVIDOS - curriculo dos profissionais a serem contratados
na condicdo de demais integrantes do Nucleo Criativo, no limite maximo de 2 (dois) roteiristas
principais responséaveis por cada projeto, identificando em cada caso, 0s projetos integrantes da
carteira sob responsabilidade de cada roteirista, comprovando ainda experiéncia para tanto, por meio
do seu histdrico de projetos de obras e formatos desenvolvidos, audiovisuais e/ou de outras
naturezas;

d) CONTRATO DA PROPONENTE COM O LIDER DO NUCLEO CRIATIVO.

e) PLANILHA ORCAMENTARIA — Orgamento contendo a descricdo detalhada de todas as despesas
a serem utilizadas no desenvolvimento das propostas que compdem o Nucleo Criativo;

f) DECLARACAO DE LICENCAS PREVIAS informando a existéncia de contratos ou pré-contratos
gue envolvam licencas de exploracdo comercial e adiantamentos de receita (pré-venda) de projeto
desenvolvido ou de obra audiovisual derivada de projeto desenvolvido integrante da Carteira de
Projetos, quando houver;

g) DECLARACAO DE INVESTIMENTOS informando a existéncia de investimentos, patrocinio,
doacg0es, prémios e outras formas de aporte para o desenvolvimento do projeto, quando houver;

h) OUTRAS INFORMACOES que o proponente considerar pertinente para a visualizacdo e
compreenséao do projeto;

i) PROPOSTA DE OBRA contendo informacdes sobre cada uma das propostas de desenvolvimento
gue compdem a carteira de projetos apresentada, seguindo as seguintes especificagdes:

i.1 - OBRA SERIADA DE FIC(;AO

a) Titulo do projeto

b) Descrigdo da trama (com inicio, meio e fim) em até 15 (quinze) linhas;

c¢) Descricao do universo narrativo e suas leis em até 30 (trinta) linhas;

d) Género e referéncias, tema, formato (duragéo e numero de episodios) em até 70 (setenta) linhas;
e) Sinopse geral com resumo do arco da temporada em até 100 (cem) linhas, indicando a
possibilidade de outras temporadas;

f) Descricdo de até 10 (dez) personagens, incluindo seu perfil psicolégico e as relacdes que
estabelecem entre si, assim como seus conflitos e motivacdes em até 10 (dez) linhas cada;

g) Sinopse de todos os episodios da temporada, cada um com até 30 (trinta) linhas, com
desenvolvimento do arco curto e gancho ao final (se houver);

h) Segmento de mercado prioritério, publico-alvo e perfil de canais adequados para veiculacdo em
até 15 (quinze) linhas;

i) Descricdo das etapas e necessidades de trabalho de desenvolvimento a serem realizadas com o
aporte desta CHAMADA CRIATIVA em até 30 (trinta) linhas;

j) Proposta de demo jogavel derivado do conceito da série (quando houver);

k) Proposta de Material Promocional Audiovisual;

I) Proposta de pesquisa qualitativa (quando houver para material promocional audiovisual).
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i.2 - OBRA SERIADA DE ANIMACAO

a) Titulo do projeto

b) Descricdo da trama (com inicio, meio e fim) em até 15 (quinze) linhas;

c¢) Descricao do universo narrativo e suas leis em até 30 (trinta) linhas;

d) Género e referéncias, tema, formato (duragdo e niumero de episddios) em até 70 (setenta) linhas;
e) Sinopse geral com resumo do arco da temporada em até 100 (cem) linhas, indicando a
possibilidade de outras temporadas;

f) Descricdo de até 10 (dez) personagens, incluindo seu perfil psicologico e as relagbes que
estabelecem entre si, assim como seus conflitos e motivagdes em até 10 (dez) linhas cada;

g) Sinopse de todos os episodios da temporada, cada um com até 30 (trinta) linhas, com
desenvolvimento do arco curto e gancho ao final (se houver);

h) Segmento de mercado prioritério, publico-alvo e perfil de canais adequados para veiculagdo em
até 15 (quinze) linhas;

i) Descricdo das etapas e necessidades de trabalho de desenvolvimento a serem realizadas com o
aporte desta CHAMADA CRIATIVA em até 30 (trinta) linhas;

j) Concepcéo visual (descricdo do estilo de dire¢éo de arte) em até 30 (trinta) linhas;

K) llustracdes e arte conceitual com apresentacao de 05 (cinco) desenhos de personagens e cenarios
e/ou storyboard de uma das cenas do primeiro episodio;

I) Proposta de demo jogavel derivado do conceito da série (quando houver);

m) Proposta de Material Promocional Audiovisual,

n) Proposta de pesquisa qualitativa (quando houver para material promocional audiovisual).

i.3 - OBRA SERIADA DE DOCUMENTARIO

a) Titulo do projeto

b) Descricédo do objeto e das estratégias de abordagem em até 50 (cinquenta) linhas;

c¢) Formato (duracéo e numero de episodios), referéncias e estilo documental até 70 (setenta) linhas
d) Sinopse geral da primeira temporada em até 100 (cem) linhas, indicando a possibilidade de outras
temporadas;

e) Descri¢do de até 10 (dez) personagens (se houver), em até 10 (dez) linhas cada;

f) Sinopse de todos os episddios da temporada, cada um com até 30 (trinta) linhas;

g) Descricdo das etapas de pesquisa a serem desenvolvidas em até 30 (trinta) linhas;

h) Segmento de mercado prioritério, publico-alvo e perfil de canais adequados para veiculagdo em
até 15 (quinze) linhas;

i) Descricdo das etapas e necessidades de trabalho de desenvolvimento a serem realizadas com o
aporte desta CHAMADA CRIATIVA em até 30 (trinta) linhas;

j) Proposta de demo jogavel derivado do conceito da série (Qquando houver);

k) Proposta de Material Promocional Audiovisual;

I) Proposta de pesquisa qualitativa (quando houver para material promocional audiovisual).

CATEGORIA 02: DESENVOLVIMENTO DE SERIES PARA TV

a) PROPOSTA DE OBRA contendo informacdes sobre a proposta de desenvolvimento apresentada,
de acordo com sua tipologia:

a.1 - OBRA SERIADA DE FICCAO

a) Titulo do projeto

b) Descrigdo da trama (com inicio, meio e fim) em até 15 (quinze) linhas;
¢) Descricao do universo narrativo e suas leis em até 30 (trinta) linhas;

14



d) Género e referéncias, tema, formato (duracdo e nimero de episodios) em até 70 (setenta) linhas;
e) Sinopse geral com resumo do arco da temporada em até 100 (cem) linhas, indicando a
possibilidade de outras temporadas;

f) Descricdo de até 10 (dez) personagens, incluindo seu perfil psicolégico e as relacGes que
estabelecem entre si, assim como seus conflitos e motivagées em até 10 (dez) linhas cada;

g) Sinopse de todos os episodios da temporada, cada um com até 30 (trinta) linhas, com
desenvolvimento do arco curto e gancho ao final (se houver);

h) Segmento de mercado prioritério, publico-alvo e perfil de canais adequados para veiculagdo em
até 15 (quinze) linhas;

i) Descricdo das etapas e necessidades de trabalho de desenvolvimento a serem realizadas com o
aporte desta CHAMADA CRIATIVA em até 30 (trinta) linhas;

j) Proposta de demo jogavel derivado do conceito da série (quando houver);

k) Proposta de Material Promocional Audiovisual;

I) Proposta de pesquisa qualitativa (quando houver para material promocional audiovisual).

a.2 - OBRA SERIADA DE ANIMACAO

a) Titulo do projeto

b) Descrigdo da trama (com inicio, meio e fim) em até 15 (quinze) linhas;

c) Descricao do universo narrativo e suas leis em até 30 (trinta) linhas;

d) Género e referéncias, tema, formato (duragédo e nimero de episédios) em até 70 (setenta) linhas;
e) Sinopse geral com resumo do arco da temporada em até 100 (cem) linhas, indicando a
possibilidade de outras temporadas;

f) Descricdo de até 10 (dez) personagens, incluindo seu perfil psicolégico e as relacdes que
estabelecem entre si, assim como seus conflitos e motivacdes em até 10 (dez) linhas cada;

g) Sinopse de todos os episodios da temporada, cada um com até 30 (trinta) linhas, com
desenvolvimento do arco curto e gancho ao final (se houver);

h) Segmento de mercado prioritério, publico-alvo e perfil de canais adequados para veiculagdo em
até 15 (quinze) linhas;

i) Descricdo das etapas e necessidades de trabalho de desenvolvimento a serem realizadas com o
aporte desta CHAMADA CRIATIVA em até 30 (trinta) linhas;

j) Concepcéo visual (descricao do estilo de direcao de arte) em até 30 (trinta) linhas;

K) llustracdes e arte conceitual com apresentacao de 05 (cinco) desenhos de personagens e cenarios
el/ou storyboard de uma das cenas do primeiro episodio;

I) Proposta de demo jogavel derivado do conceito da série (quando houver);

m) Proposta de Material Promocional Audiovisual;

n) Proposta de pesquisa qualitativa (quando houver para material promocional audiovisual).

a.3 - OBRA SERIADA DE DOCUMENTARIO

a) Titulo do projeto

b) Descrigdo do objeto e das estratégias de abordagem em até 50 (cinquenta) linhas;

c¢) Formato (duracao e nimero de episddios), referéncias e estilo documental até 70 (setenta) linhas
d) Sinopse geral da primeira temporada em até 100 (cem) linhas, indicando a possibilidade de outras
temporadas;

e) Descri¢do de até 10 (dez) personagens (se houver), em até 10 (dez) linhas cada;

f) Sinopse de todos os episddios da temporada, cada um com até 30 (trinta) linhas;

g) Descricdo das etapas de pesquisa a serem desenvolvidas em até 30 (trinta) linhas;

h) Segmento de mercado prioritério, publico-alvo e perfil de canais adequados para veiculagdo em
até 15 (quinze) linhas;
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i) Descricdo das etapas e necessidades de trabalho de desenvolvimento a serem realizadas com o
aporte desta CHAMADA CRIATIVA em até 30 (trinta) linhas;

j) Proposta de demo jogavel derivado do conceito da série (quando houver);

k) Proposta de Material Promocional Audiovisual;

[) Proposta de pesquisa qualitativa (quando houver para material promocional audiovisual).

b) JUSTIFICATIVA — Motivacdo da realizacdo do projeto dentro da area de atuacdo do Polo
Audiovisual da Zona da Mata, incluindo a porcentagem do projeto que ser4 ambientado dentro de
sua area de abrangéncia. (maximo 1 pagina);

c) DESCRICAO DAS ESTRATEGIAS TRANSMIDIAS contidas nas propostas, que possam fazer com
que o projeto desenvolvido alcance multiplas narrativas e formatos de interconexdes com linguagens,
estéticas artisticas, em multiplas plataformas para TV aberta ou fechada, salas de cinema, Internet
€ ou outras midias moveis.

d) CURRICULO DA PRODUTORA PROPONENTE (maximo 5 paginas);

e) CURRICULOS DOS MEMBROS DA EQUIPE: curriculo dos profissionais a serem contratados
para o desenvolvimento das propostas no limite maximo de 2 (dois) roteiristas principais
responsaveis por cada projeto, comprovando ainda experiéncia para tanto, por meio do seu histdérico
de projetos de obras e formatos desenvolvidos, audiovisuais e/ou de outras naturezas (nao ha limite
de paginas);

f) PLANILHA ORCAMENTARIA: Orgamento contendo a descri¢do detalhada de todas as despesas
a serem utilizadas no desenvolvimento da proposta;

g) DECLARACAO DE LICENCAS PREVIAS informando a existéncia de contratos ou pré-contratos
gue envolvam licencas de exploracdo comercial e adiantamentos de receita (pré-venda) de projeto
desenvolvido ou de obra audiovisual derivada de projeto desenvolvido, quando houver;

h) DECLARACAO DE INVESTIMENTOS informando a existéncia de investimentos, patrocinio,
doacdes, prémios e outras formas de aporte para o desenvolvimento do projeto, quando houver;

i) OUTRAS INFORMACOES que o proponente considerar pertinente para a visualizagdo e
compreensédo do projeto.

CATEGORIA 03: PRODUCAO DE LONGA-METRAGEM

a) PROPOSTA DE OBRA (méximo 10 paginas), contendo CONCEITO (Apresentacdo da obra
cinematografica, incluindo tema, visdo original, objetivos, tom, relevancia e conceito unificador do
projeto, se houver), SINOPSE (resumo da obra), PUBLICO-ALVO (referéncias etéarias, culturais e
socioecondmicas dos possiveis espectadores da obra), BREVE DESCRICAO DE PERSONAGENS;

b) ROTEIRO, no caso de obra de ficcao ou animacgéo: contendo divisdo por sequéncia, com dialogos
desenvolvidos e descricdo dos personagens, incluindo seus perfis fisicos e psicolégicos e as
relagdes que estabelecem entre si; ou ARGUMENTO e METODOLOGIA DE ABORDAGEM, no caso
de obra de documentario: contendo indicativo da estratégia de abordagem, detalhamento do tema,
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dos depoentes, dos personagens abordados, das acfes investigativas e, quando for o caso, do
material de arquivo e das locuc¢des (ndo ha limite de paginas);

c) PROPOSTA ESTETICA contendo os procedimentos e aspectos estéticos que se pretende utilizar
no filme, descrevendo como sera a linguagem da obra audiovisual e fazendo mencéo aos diversos
setores do filme: fotografia, som, montagem, direcao de arte, etc. (maximo 2 paginas);

d) JUSTIFICATIVA — Motivagédo da realizacdo do projeto dentro da area de atuacdo do Polo
Audiovisual da Zona da Mata, incluindo a porcentagem do projeto que se pretende realizar nesta
area. (méximo 1 péagina);

e) CURRICULO DO DIRETOR (méaximo 5 paginas);
f) CURRICULO DA PRODUTORA PROPONENTE (méaximo 5 paginas);
g) CURRICULOS OUTROS MEMBROS DA EQUIPE (n&o ha limite de paginas);

h) PLANILHA ORCAMENTARIA — Orcamento contendo a descri¢io detalhada de todas as despesas
a serem utilizadas na producéo do filme;

i) PLANO DE FINANCIAMENTO demonstrando recursos ja obtidos pelo filme, se for o caso (anexar
comprovantes de investimentos, fundos e editais onde o projeto j& tenha sido contemplado);

j) CERTIDAO DE REGISTRO DE ROTEIRO NA FUNDACAO BIBLIOTECA NACIONAL, ou
documentacdo comprobatéria do envio do roteiro para registro acrescido do comprovante de
depdsito da taxa de registro, se for o caso;

k) CONTRATO DE CESSAO DO ROTEIRO PARA A PROPONENTE;

) CONTRATO DE DISTRIBUICAO firmado com distribuidora (se houver) ou CONTRATO OU CARTA
DE INTENCAO DE EXIBICAO firmado com emissora de TV em caso de telefiimes (se houver);

m) OUTRAS INFORMACOES que o proponente considerar pertinente para a visualizagdo e
compreensdo do projeto.

CATEGORIA 04: PRODUCAO DE OBRA SERIADA PARA TV

a) PROPOSTA DE OBRA contendo informacdes sobre o projeto apresentado, de acordo com sua
tipologia:

a.1 - OBRA SERIADA DE FICCAO — (maximo 15 paginas)

1) Titulo do projeto

2) Conceito da série (tema de fundo e motivacédo, premissa, género dramatico, enredo-base e conflito
central, descricdo do universo e suas leis);

3) Concepcao de linguagem audiovisual (descricdo dos aspectos estéticos relevantes a narrativa,;
conceito de direcdo, tom de atuacdo, fotografia, som, direcdo de arte, efeitos especiais etc;
referéncias de linguagem, detalhamento de aspectos técnicos, equipamentos e/ou materiais, quando
for o caso);
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4) Visdo de comunicabilidade (logline publico-alvo-espectadores, janelas, segmentos, canais,
horarios, etc);

5) Personagens (descricdo detalhada dos personagens, protagonistas e antagonistas, principais e
secundarios, descricdo das relacdes que estabelecem entre si, seus conflitos e motivacdes e leis
fisicas, psicoldgicas e sociais que orientam suas agodes);

6) Arco completo da série (descricdo da estrutura narrativa de toda a temporada, incluindo o conjunto
de arcos episodicos e dos personagens, e sua relacdo com o arco geral da série.

a.2 - OBRA SERIADA DE ANIMACAO — (méaximo 15 paginas + desenhos do item 6)

1) Titulo do projeto;

2) Conceito da série (tema de fundo e motivagéo, premissa, género dramatico, enredo-base e conflito
central, descricdo do universo e suas leis);

3) Concepcéao de linguagem audiovisual (descricdo dos aspectos estéticos relevantes a narrativa —
estilo visual, técnica a ser utilizada, tom de atuagéo, conceito de direcao, fotografia, som, direcdo de
arte, efeitos especiais etc; referéncias de linguagem, detalhamento de aspectos técnicos,
equipamentos e/ou materiais, quando for o caso);

4) Visdo de comunicabilidade (logline, publico-alvo-espectadores, janelas, segmentos, canais,
horarios, etc);

5) Personagens (descricdo detalhada dos personagens, protagonistas e antagonistas, principais e
secundarios, descricdo das relacbes que estabelecem entre si, seus conflitos e motivacdes e leis
fisicas, psicoldgicas e sociais que orientam suas acodes);

6) Cenario (minimo de 05 cenarios desenhados) e model sheet de cada personagem principal
(minimo de 05 expressoes faciais e 05 posi¢des de corpo inteiro);

7) Arco completo da série (descricdo da estrutura narrativa de toda a temporada, incluindo o conjunto
de arcos episodicos e dos personagens, e sua relacdo com o arco geral da série.

b) SINOPSE de todos os episddios da temporada, cada uma com até 30 (trinta) linhas, com
desenvolvimento do arco curto e gancho ao final (se houver);

¢) ROTEIRO do 1° episédio, no caso de obra de ficcao ou animacgéo: contendo divisdo por sequéncia,
com dialogos desenvolvidos e descricdo dos personagens, incluindo seus perfis fisicos e
psicologicos e as relagbes que estabelecem entre si. (ndo ha limite de paginas);

d) JUSTIFICATIVA — Motivagédo da realizagdo do projeto dentro da area de atuagcdo do Polo
Audiovisual da Zona da Mata, incluindo a porcentagem do projeto que se pretende realizar nesta
area. (méaximo 1 pagina);

e) CURRICULO DO DIRETOR (méaximo 5 paginas);

f) CURRICULO DA PRODUTORA PROPONENTE (méaximo 5 paginas);

g) CURRICULOS OUTROS MEMBROS DA EQUIPE (n&o ha limite de paginas);

h) PLANILHA ORCAMENTARIA — Orgamento contendo a descri¢do detalhada de todas as despesas
a serem utilizadas na producédo da série;
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i) PLANO DE FINANCIAMENTO demonstrando recursos ja obtidos pela obra seriada, se for o caso
(anexar comprovantes de investimentos, adiantamento de licenciamento, compromissos de compra,
fundos e editais onde o projeto ja tenha sido contemplado);
j) CERTIDAO DE REGISTRO DE ROTEIRO DO 1° EPISODIO NA FUNDACAO BIBLIOTECA
NACIONAL, ou documentacdo comprobatoria do envio do roteiro para registro acrescido do
comprovante de depésito da taxa de registro, se for o caso;

k) CONTRATO DE CESSAO DO ROTEIRO PARA A PROPONENTE;

) CONTRATO OU CARTA DE INTERESSE DE EXIBICAO firmado com canais de televisdo, se
houver,;

m) OUTRAS INFORMACOES que o proponente considerar pertinente para a visualizacdo e
compreensao do projeto.

CATEGORIA 05: PRODUGAO DE JOGOS ELETRONICOS (GAME MOBILE)

a) PROPOSTA DE GAME (maximo 12 paginas), contendo HIGH CONCEPT DO GAME
(apresentacdo do game, incluindo género, estilo estético, visdo original, resumo, relevancia e
conceito unificador do projeto, se houver); PUBLICO-ALVO DO PROJETO (incluindo referéncias
etarias, culturais e socioeconémicas dos possiveis jogadores); GAMEPLAY E MECANICAS
(detalhamento do gameplay, jogabilidade, progressdo do game, estrutura de missées/desafios,
objetivos, mecénicas/regras, fisica/movimentacao, interagdo com objetos, acbes envolvidas, opcdes
disponiveis para jogar, fungdes de salvar e replay, incluindo fungdes de combate, easter eggs, cheats
e contetidos bonus, se for o caso); NARRATIVA E AMBIENTACAO (detalhamento do game world,
das fases (levels), da histéria e da narrativa, incluindo backstory, trama, progressdo do game,
cutscenes, Descricdo da visdo geral e apresentagdo visual do game: areas do jogo e suas
caracteristicas territoriais); PERFIL DOS PERSONAGENS (detalhamento do peffil fisico, psicoldgico,
biogréfico dos personagens, incluindo backstories, animacdes, habilidades, relevancia para a
narrativa e relacdo com outros personagens); ASPECTOS TECNICOS (plataformas de produc&o,
hardware e software de desenvolvimento, requerimentos de rede, etc);

b) PROPOSTA ESTETICA DO GAME (contemplar os elementos-chave, como estdo sendo
desenvolvidos, qual o estilo e etc, detalhamento dos elementos visuais — direcdo de arte, paleta de
cores, inspiracdo — e dos elementos sonoros — estilo musical, efeitos sonoros e inspiragdo) (maximo
2 paginas);

C) JUSTIFICATIVA — Motivacdo da realizacdo do projeto dentro da area de atuacdo do Polo
Audiovisual da Zona da Mata, incluindo a porcentagem do projeto que ser4 ambientado dentro de
sua area de abrangéncia. (maximo 1 pagina);

d) DESCRICAO DAS ESTRATEGIAS TRANSMIDIAS contidas nas propostas, que possam fazer
com que o projeto desenvolvido alcance mudltiplas narrativas e formatos de interconexdes com

linguagens, estéticas artisticas, em mdltiplas plataformas para TV aberta ou fechada, salas de
cinema, Internet e ou outras midias moveis.

e) CURRICULO DA PRODUTORA PROPONENTE (maximo 5 paginas);
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f) CURRICULOS DOS MEMBROS DA EQUIPE curriculo dos profissionais a serem contratados para
0 desenvolvimento e producdo do game, comprovando ainda experiéncia para tanto, por meio do
seu histoérico de projetos de obras e produtos desenvolvidos e /ou produzidos de mesma natureza
(ndo hé limite de péaginas);

g) PLANILHA ORCAMENTARIA — Orgamento contendo a descri¢io detalhada de todas as despesas
a serem utilizadas na producdo do game;

h) PLANO DE COMERCIALIZACAO DO GAME (n&o hé limite de paginas);
i) DECLARACAO DE LICENCAS PREVIAS informando a existéncia de contratos ou pré-contratos
que envolvam licencas de exploragdo comercial e adiantamentos de receita (pré-venda) de projeto

desenvolvido ou de obra audiovisual derivada de projeto desenvolvido, quando houver;

j) DECLARACAO DE INVESTIMENTOS informando a existéncia de investimentos, patrocinio,
doacdes, prémios e outras formas de aporte para o desenvolvimento do projeto, quando houver;

k) OUTRAS INFORMACOES que o proponente considerar pertinente para a visualizacdo e
compreensao do projeto.

CATEGORIA 06: COMERCIALIZACAO DE LONGAS-METRAGENS
a) SINOPSE (resumo da obra) - (maximo 1 pagina);

b) PUBLICO-ALVO (referéncias etérias, culturais e socioecondmicas dos possiveis espectadores da
obra) - (maximo 1 pagina);

c) PLANO DE DISTRIBUICAO - prevendo a exibicdo, de cada filme, em no minimo 10 (dez) salas
simultaneamente ou em 120 sessdes, em a0 menos uma semana cinematografica da respectiva
exibicao comercial, no circuito de salas de cinema do Brasil. (hdo ha limite de paginas);

d) LINK E SENHA DE ACESSO PARA VISUALIZACAO DO FILME;

e) CURRICULO DO DIRETOR (méximo 5 paginas);

f) CURRICULO DA PRODUTORA PROPONENTE (méaximo 5 paginas);

g) PLANILHA ORCAMENTARIA DO PROJETO DE DISTRIBUICAOQ;

h) CONTRATO DE DISTRIBUICAO.

8. DA AREA DE ABRANGENCIA

8.1 - Para realizacdes de obras audiovisuais no ambito do Polo Audiovisual da Zona da Mata de
Minas Gerais, considera-se as seguintes cidades:

Além Paraiba, Alto Jequitiba, Anténio Prado de Minas, Araponga, Argirita, Astolfo Dutra, Bar&do de
Monte Alto, Cajuri, Canad, Caputira, Carmo, Cataguases, Coimbra, Descoberto, Divinésia, Dona
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Eusébia, Durandé, Ervélia, Eugendpolis, Guarani, Guidoval, Guiricema, Itamarati de Minas, Laranjal,
Leopoldina, Luisburgo, Manhuagu, Manhumirim, Martins Soares, Matip4, Mercés, Miradouro, Mirai,
Muriaé, Palma, Patrocinio do Muriaé, Paula Candido, Pedra do Anta, Pedra Dourada, Pirapetinga,
Piralba, Recreio, Reduto, Rio Novo, Rio Pomba, Rochedo de Minas, Rodeiro, Rosario da Limeira,
Santa Margarida, Santana de Cataguases, Santana do Manhuacu, Santo Antdnio do Aventureiro,
Séo Geraldo, Sdo Joado do Manhuacu, Sdo Jodo Nepomuceno, Sao Miguel do Anta, Sdo Sebastido
da Vargem Alegre, Senador Cortes, Senador Firmino, Sericita, Silveirania, Simonésia, Tabuleiro,
Tocantins, Ub4, Vieiras, Visconde do Rio Branco.

9. DAS INFORMACOES GERAIS

9.1 - Para todas as referéncias de tempo sera observado o horéario de Brasilia — DF.

9.2 - Na contagem de todos os prazos estabelecidos neste edital, excluir-se-a o dia de inicio e incluir-
se-a o do vencimento, e considerar-se-do os dias consecutivos, exceto quando for explicitamente

disposto em contrario.

9.3 - Os esclarecimentos das duvidas referentes a esta CHAMADA PUBLICA poder&o ser solicitados
por qualquer interessado por intermédio dos seguintes enderegos de correio eletrénico:

a) Quando se tratar de duvidas sobre o edital, processo de inscricdo e sele¢cdo de projetos:
editalcataguases@poloaudiovisual.org.br

b) Para questdes de suporte técnico ao sistema de inscricdo eletronica:
editalcataguases@poloaudiovisual.org.br

c) Para duvidas sobre a contratacdo, acompanhamento do projeto e prestacbes de contas:
editalcataguases@poloaudiovisual.org.br

10. DA SELECAO
10.1 - Habilitac&o

10.1.1 - A etapa de habilitacdo, de carater exclusivamente eliminatoério, tera por finalidade averiguar
a compatibilidade e adequacio formal da proposta as condicdes desta CHAMADA PUBLICA,
previstas nos itens 7.2, 7.3 e 7.4, bem como, ndo se enquadrar também em nenhuma das vedacdes
do item 6.

10.2 - Resultados da Habilitagdo e Recurso
10.2.1 - Apé6s o exame das condicdes de habilitacédo, que sera realizado pela Comissao de Selecéo,

a PREFEITURA MUNICIPAL DE CATAGUASES publicara no site www.cataguases.mg.gov.br a lista
preliminar de projetos inscritos, habilitados e inabilitados, com a devida justificativa de inabilitag&o.

10.2.2 - Cabera recurso da decisdo da etapa de habilitacdo no prazo de 05 (cinco) dias a contar da
publicacdo do resultado preliminar. O recurso devera ser interposto exclusivamente através de
formulério disponivel no site www.poloaudiovisual.org.br, até as 18h (dezoito horas) do dia do prazo
final.
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10.2.3 - N&o sera aceita documentacdo complementar nem retificacdo da documentacédo
apresentada ha inscricdo. Somente serdo consideradas as informacgfes e documentos apresentados
no ato de inscrigao.

10.2.4 - O resultado do julgamento dos recursos interpostos sera divulgado nos sites da
PREFEITURA MUNICIPAL DE CATAGUASES e do POLO AUDIOVISUAL DA ZONA DA MATA DE
MINAS GERAIS juntamente a lista definitiva de projetos habilitados.

10.2.5 - N&o caberd recurso para o aumento do valor do repasse aos projetos/propostas
contemplados.

10.2.6 - Os recursos encaminhados em desacordo com quaisquer condicfes estabelecidas nesta
CHAMADA PUBLICA, e seus anexos, serdo desconsiderados.

10.3 - Selecéo

10.3.1 - A etapa de selecdo tem carater eliminatorio, correspondendo a andlise de mérito dos projetos
habilitados.

10.3.2 - Uma Comisséo de Selecdo sera constituida para escolher projetos que cumpram com 0S
pré-requisitos definidos por essa CHAMADA PUBLICA. Essa comissdo serd composta por
profissionais de not6rio saber e atuantes no mercado audiovisual brasileiro.

10.3.3 - A decisdo da Comisséao de Selecao € soberana e ndo serdo aceitos pedidos de reviséo de
resultados.

10.3.4 - Na hipétese de sobra de recursos apés a fase de habilitagcdo dos projetos inscritos nas
categorias previstas pelo edital, a Comissédo de Sele¢do tem plenos poderes para remanejar 0s
recursos disponiveis entre as 5 (cinco) categorias, optando inclusive por ndo contemplar projetos de
determinada categoria e destinar os recursos disponiveis para as categorias seguintes.

10.3.5 - A divulgacdo do resultado final de sele¢éo para esta CHAMADA PUBLICA sera feita nos
sites da PREFEITURA MUNICIPAL DE CATAGUASES www.cataguases.mg.gov.br e do POLO
AUDIOVISUAL DA ZONA DA MATA DE MINAS GERAIS www.poloaudiovisual.org.br ao final de todo
processo.

10.4. Critérios de Avaliacao
A selecédo de projetos obedecera aos seguintes critérios:
a) Qualidade técnica e artistica do projeto;

b) Relevéancia e percentual de realizagc&o do projeto na area de abrangéncia do POLO AUDIOVISUAL
DA ZONA DA MATA DE MINAS GERAIS;
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¢) Capacidade do projeto de fomentar a economia local e absorver em sua equipe técnica
profissionais residentes e atuantes na area de atuacao do POLO AUDIOVISUAL DA ZONA DA MATA
DE MINAS GERAIS.

11. DA CONTRATACAO

11.1. O POLO AUDIOVISUAL DA ZONA DA MATA DE MINAS GERAIS e a ANCINE — AGENCIA
NACIONAL DO CINEMA convocardo os proponentes contemplados para assinar os respectivos
contratos no prazo de até 15 (quinze) dias Uteis, contados do recebimento da convocacgao, sob pena
de decadéncia do direito a contratacdo, podendo o referido prazo ser prorrogado 1 (uma) vez, por
igual periodo.

11.2. Convocado na forma prevista nesta CHAMADA PUBLICA, o proponente que ndo comparecer
no prazo e condi¢cbes estabelecidos decaira do direito de contratacdo, sendo chamado o préximo

proponente suplente na categoria.

11.3. As regras e condigBes contratuais estao integralmente previstas na Minuta do Contrato desta
CHAMADA PUBLICA.

12. DA EXECUCAO DO PROJETO
12.1. Prazo para atendimento as condi¢c6es de desembolso

A proponente terda prazo de até 05 (cinco) dias, a contar da assinatura do contrato, para comprovar
as condi¢des necessarias para o desembolso.

12.2. Prazo de concluséao

12.2.1 - O prazo de conclusédo das obras audiovisuais sera contado a partir da data de assinatura do
contrato, considerando o cronograma de desembolso dos recursos oriundos do Fundo Setorial do
Audiovisual - FSA.

12.2.2 — A concluséo das obras audiovisuais devera respeitar 0s seguintes prazos:

a) 12 (doze) meses para comercializagdo de longas-metragens (CATEGORIA 06), contado da data
de desembolso dos recursos investidos pelo FSA ou da data de emissdo do CPB, quando houver
contrato(s) anteriormente firmado(s) para a producdo da obra com recursos do FSA.

b) 24 (vinte e quatro) meses para desenvolvimento de projetos de longa-metragem de ficcéo,
documentério e animagdo e obras seriadas de ficcdo, documentario e animacdo para TV
(CATEGORIAS 1 E 2), producao de longa-metragem de ficcdo ou documentario (CATEGORIA 03),
producdo de obra seriada para TV de ficcdo ou animacdo (CATEGORIA 04), producdo de jogos
eletrénicos (CATEGORIA 05);

c) 36 (trinta e seis) meses para producao de longa-metragem de animacdo (CATEGORIA 03).

12.2.3 - Entende-se como data de conclusdo da obra a data de emissao do Certificado de Produto
Brasileiro (CPB) da obra audiovisual pela ANCINE.
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12.2.4 - Para as categorias de desenvolvimento de projeto, entende-se como concluidos os projetos
gue apresentarem os seguintes documentos segundo cada tipologia:

Obra Seriada de Ficcao

a) Capa (contendo titulo, nome dos criadores e nome da empresa proponente);

b) Conceito da série (tema de fundo e motivacéo, premissa, género dramético, enredo-base e conflito
central, descricdo do universo e suas leis);

c) Concepcéao de linguagem audiovisual (descricdo dos aspectos estéticos relevantes a narrativa,
conceito de direcdo, tom de atuacdo, fotografia, som, direcdo de arte, efeitos especiais etc;
referéncias de linguagem, detalhamento de aspectos técnicos, equipamentos e/ou materiais, quando
for o caso);

d) Visdao de comunicabilidade (logline publico-alvo-espectadores, janelas, segmentos, canais,
horarios etc.);

e) Personagens (descricdo detalhada dos personagens, protagonistas e antagonistas, principais e
secundarios, descricdo das relagbes que estabelecem entre si, seus conflitos e motivacdes e leis
fisicas, psicoldgicas e sociais que orientam suas agdes);

f) Arco completo da série (descrigdo da estrutura narrativa de toda a temporada, incluindo o conjunto
de arcos episddicos e dos personagens, e sua relacdo com o arco geral da série — entre 03 e 05
paginas);

g) Sinopse atualizada da totalidade de episédios;

h) Roteiro da totalidade da temporada;

i) Orcamento de producao e plano de financiamento;

j) Folheto de comercializacdo (apresentacdo da série para adquiridores diagramado em formato A4
frente e verso, colorido);

k) Folheto de comercializacdo do demo jogavel (apresentacao do demo jogavel para adquiridores
diagramado em formato A4 frente e verso, colorido, versdes em portugués e inglés);

[) Material promocional audiovisual (de acordo com as especificacbes da presente CHAMADA
PUBLICA);

m) Resultado da pesquisa qualitativa (quando houver).

Obra Seriada de Documentario

a) Capa (contendo titulo, nome dos criadores e nome da empresa proponente);

b) Conceito da série (premissa e abordagem geral do tema e tom);

c) Objeto (indicagéo e descrigdo de cada objeto abordado);

d) Estratégia de abordagem (indicacéo e justificativa para cada estratégia de abordagem ao objeto);
e) Concepcao de linguagem audiovisual (descricao dos aspectos estéticos relevantes a narrativa;
conceito de direcdo, tom de atuacdo, fotografia, som, direcdo de arte, efeitos especiais etc;
referéncias de linguagem, detalhamento de aspectos técnicos, equipamentos e/ou materiais, quando
for o caso);

f) Visdo de comunicabilidade (logline e publico-alvo-espectadores, janelas, segmentos, canais,
horarios etc.);

g) Resumo do resultado da pesquisa, podendo incluir material audiovisual, textual e iconogréafico
produzido;

h) Sinopse atualizada da totalidade de episodios;

i) Sugestéo de estrutura para a totalidade da temporada,;

j) Orcamento de producéo e plano de financiamento;

k) Folheto de comercializacdo (apresentacéo da série para adquiridores diagramado em formato A4
frente e verso, colorido);

24



I) Folheto de comercializacdo do demo jogavel (apresentacdo do demo jogavel para adquiridores
diagramado em formato A4 frente e verso, colorido, versdes em portugués e inglés);

m) Material promocional audiovisual (de acordo com as especificacdes da presente CHAMADA
PUBLICA);

n) Resultado da pesquisa qualitativa (quando houver)

Obra Seriada de Animacéo

a) Capa (contendo titulo, nome dos criadores e nome da empresa proponente);

b) Conceito da série (tema de fundo e motivacao, premissa, género dramético, enredo-base e conflito
central, descrigdo do universo e suas leis);

¢) Concepcéo de linguagem audiovisual (descricdo dos aspectos estéticos relevantes a narrativa —
estilo visual, técnica a ser utilizada, tom de atuagdo, conceito de direcao, fotografia, som, direcdo de
arte, efeitos especiais etc; referéncias de linguagem, detalhamento de aspectos técnicos,
equipamentos e/ou materiais, quando for o caso); d) Visdo de comunicabilidade (logline, publico-
alvo-espectadores, janelas, segmentos, canais, horarios etc.);

e) Personagens (descricdo detalhada dos personagens, protagonistas e antagonistas, principais e
secundarios, descri¢cdo das relagbes que estabelecem entre si, seus conflitos e motivagdes e leis
fisicas, psicoldgicas e sociais que orientam suas acodes);

f) Cenario (minimo de 05 cenéarios desenhados) e model sheet de cada personagem principal
(minimo de 05 expressoes faciais e 05 posi¢des de corpo inteiro);

g) Arco completo da série (descricdo da estrutura narrativa de toda a temporada, incluindo o conjunto
de arcos episodicos e dos personagens, e sua relagdo com o arco geral da série-entre 03 e 05
paginas);

h) Sinopse atualizada da totalidade de episddios;

i) Roteiro da totalidade da temporada;

j) Orcamento de producéo e plano de financiamento;

k) Folheto de comercializagé@o (apresentacdo da série para adquiridores diagramado em formato A4
frente e verso, colorido);

[) Folheto de comercializacdo do demo jogavel (apresentacdo do demo jogavel para adquiridores
diagramado em formato A4 frente e verso, colorido, versdes em portugués e inglés) (quando houver);
m) Material promocional audiovisual (de acordo com as especificacbes da presente CHAMADA
PUBLICA);

n) Resultado da pesquisa qualitativa (quando houver).

12.3. Prestacéo de Contas

12.3.1 - O projeto selecionado devera apresentar a Prestacdo de Contas, entendida como o conjunto
de documentos e materiais comprobatorios que proporciona a afericdo do cumprimento do objeto e
finalidade do projeto e da regular utilizagcdo dos recursos publicos disponibilizados, conforme
determina a Agéncia Nacional do Cinema — ANCINE e o Regulamento Geral do PRODAV.

12.3.2 - A prestacdo de contas sera analisada pelo BRDE de acordo com as normas especificas ao
FSA, sendo aplicadas, no que couber, as regras definidas na Instrugdo Normativa ANCINE n° 124,
de 22 de dezembro de 2015.

12.3.3 - Apenas serdo admitidas despesas realizadas a partir da inscricdo do projeto nesta

CHAMADA PUBLICA e até 04 (quatro) meses apos a Data de Conclusdo do projeto, excluido o dia
do comeco e incluido o do vencimento.
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12.3.4 - Deverao ser apresentados também, quando houver, comprovantes de recolhimentos de
saldo da conta corrente, da aplicacdo de recursos, comprovante de encerramento da(s) conta(s)
corrente(s) de movimentacdo de recursos e extrato das contas bancérias utilizadas pelo projeto,
inclusive as contas de aplicacdo financeira, compreendendo o periodo da abertura até seu
encerramento.

12.3.5 - Poderéo ser solicitados, a qualquer tempo, esclarecimentos e documentos complementares
gue se fizerem necessarios a andlise da correta execugao do objeto do projeto e da regular aplicagéo
dos recursos publicos para ele disponibilizados.

12.3.6 - Cépias de protocolos destas duas prestacfes de contas deverdo ser enviada a Secretaria
de Cultura e Turismo da Prefeitura Municipal de Cataguases e a Agéncia de Desenvolvimento do
Polo Audiovisual da Zona da Mata de Minas Gerais.

12.4 - Das contrapartidas

12.4.1 - O proponente deverd comprovar a conclusdo da obra, mediante apresentagcdo de CPB
(Certificado de Produto Brasileiro) emitido pela ANCINE, classificando a obra na categoria “Brasileira
independente constituinte de espaco qualificado”.

12.4.2 — As obras audiovisuais produzidas a partir de recursos da CATEGORIA 03 (PRODUCAO DE
LONGA-METRAGEM) e CATEGORIA 04 (PRODUCAO DE OBRA SERIADA PARA TV) devem
OBRIGATORIAMENTE ter, no minimo, 80% de seu conteldo filmado em cidades e distritos da area
de abrangéncia do Polo Audiovisual da Zona da Mata de Minas Gerais;

12.4.3 — As obras audiovisuais desenvolvidas a partir de recursos das CATEGORIAS 01 (NUCLEO
CRIATIVO) e 02 (DESENVOLVIMENTO DE SERIES PARA TV) devem OBRIGATORIAMENTE ter,
no minimo, 80% de seu contetdo ambientado em cidades e distritos da area de abrangéncia do Polo
Audiovisual da Zona da Mata de Minas Gerais.

12.4.4 - Os projetos selecionados deverao efetivar na equipe de desenvolvimento e/ou producéo, a
maior parte possivel de artistas e técnicos domiciliados em cidades da area de abrangéncia do POLO
AUDIOVISUAL DA ZONA DA MATA DE MINAS GERAIS.

12.4.5 — Todas as obras desenvolvidas, produzidas e/ou comercializadas com recursos desta
CHAMADA PUBLICA devem fazer constar em seus créditos iniciais, finais e pecas de divulgacéo as
logomarcas do POLO AUDIOVISUAL DA ZONA DA MATA DE MINAS GERAIS, da PREFEITURA
MUNICIPAL DE CATAGUASES, assim como as logomarcas da ANCINE — Agéncia Nacional do
Cinema, FSA — Fundo Setorial do Audiovisual e BDRE — Banco de Desenvolvimento do Extremo Sul,
seguindo as normas de seus manuais de aplicacéo.

12.5 - Sancgbes

12.5.1 - A omisséo ou fornecimento de informacdes falsas nas declara¢gfes apresentadas nas etapas
desta CHAMADA PUBLICA anteriores a celebracdo do contrato, quando comprovado o dolo ou
guando constatado que a integralidade das informacg8es verdadeiras configura situagdo impeditiva a
elegibilidade do projeto ou a celebracao do contrato, implicara arquivamento da proposta ou, no caso
de proposta contratada, vencimento antecipado do contrato de patrocinio, além da suspenséo da
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empresa responsavel, em ambos 0s casos, de participar de selecdo publica de projetos a serem
contemplados com recursos do FSA pelo prazo de 3 (trés) anos.

12.5.2 — O ndo cumprimento da Prestacdo de Contas junto a ANCINE, conforme item 12.3.1 desta
CHAMADA PUBLICA, acarretara na inclusio do proponente no cadastro de inadimplentes,
impedindo-o de participar de novos editais, concursos e chamadas publicas realizados pelo POLO
AUDIOVISUAL DA ZONA DA MATA DE MINAS GERAIS,

12.5.3. As sanc0es e penalidades decorrentes da incorreta execucao fisica e/ou financeira do projeto
estdo dispostas também na minuta do contrato a ser firmado com o Fundo Setorial do Audiovisual —
FSA.

13. DAS DISPOSICOES FINAIS

13.1 - O ato de inscrigdo nesta CHAMADA PUBLICA é considerado como um reconhecimento do
regulamento acima.

13.2 - A eventual revogagdo da CHAMADA PUBLICA, por motivo de interesse publico, ou sua
anulacdo, no todo ou em parte, ndo implica direito a indenizagdo ou reclamacéo de qualquer
natureza.

13.3 - Os casos omissos e excepcionalidades do processo de selecdo do edital serdo analisados
pela Agéncia Nacional de Cinema - ANCINE, pela PREFEITURA MUNICIPAL DE CATAGUASES e

pela Agéncia de Desenvolvimento do Polo Audiovisual da Zona da Mata de Minas Gerais.

13.4 - Os prazos deste edital podem ser ampliados caso seja constatada a necessidade por parte do
POLO AUDIOVISUAL DA ZONA DA MATA e/ou, conforme o caso, pela ANCINE.

14. ANEXOS

Fazem parte integrante desta CHAMADA PUBLICA os seguintes Anexos:

ANEXO | - CATEGORIA 01: NUCLEO CRIATIVO

ANEXO Il - CATEGORIA 02: DESENVOLVIMENTO DE SERIES PARA TV
ANEXO Il - CATEGORIA 03: PRODUCAO DE LONGAS-METRAGENS
ANEXO IV - CATEGORIA 04: PRODUCAO DE OBRA SERIADA PARA TV

ANEXO V - CATEGORIA 05: PRODUCAO DE JOGOS ELETRONICOS
(GAME MOBILE)

ANEXO VI - CATEGORIA 06: COMERCIALIZACAO DE LONGAS-METRAGENS
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ANEXO 01

CATEGORIA 01: NUCLEO CRIATIVO

1) Documentos para inscricdo — PROJETO TECNICO:

a) PERFIL DO NUCLEO CRIATIVO (maximo 8 paginas), apresentando:

- Objetivos estéticos e comerciais, apontando para a relacdo entre estes e 0s projetos da carteira;

- Metodologia de trabalho proposta que indiqgue meios para o desenvolvimento entre os integrantes
do nucleo de uma carteira de projetos realizada de forma colaborativa;

- As funcgbes dos membros da equipe reunida, alinhando perfis profissionais aos projetos em que
estes atuarao;

- Cronograma de trabalho;

- Motivagéo e vinculo do Nucleo Criativo com o Polo Audiovisual da Zona da Mata, incluindo a
porcentagem dos projetos que serdo ambientados dentro de sua area de abrangéncia;

- Descricao das estratégias transmidia contidas nas propostas, que possam fazer com que 0s
projetos desenvolvidos alcancem multiplas narrativas e formatos de interconexdes com linguagens,
estéticas artisticas, em multiplas plataformas para TV aberta ou fechada, salas de cinema, internet
e ou outras midias moveis.

b) CURRICULO LIDER DO NUCLEO CRIATIVO - com énfase na abordagem de sua proposta de
coordenacgéo ao Perfil do Nucleo Criativo, comprovando ainda experiéncia para tanto por meio de
seu histérico de projetos de obras e formatos desenvolvidos, audiovisuais e/ou de outras naturezas;

c) CURRICULO PROFISSIONAIS ENVOLVIDOS - curriculo dos profissionais a serem contratados
na condicdo de demais integrantes do Nucleo Criativo, no limite maximo de 2 (dois) roteiristas
principais responsaveis por cada projeto, identificando em cada caso, 0s projetos integrantes da
carteira sob responsabilidade de cada roteirista, comprovando ainda experiéncia para tanto, por meio
do seu histérico de projetos de obras e formatos desenvolvidos, audiovisuais e/ou de outras
naturezas;

d) CONTRATO DA PROPONENTE COM O LIDER DO NUCLEO CRIATIVO.

e) PLANILHA ORCAMENTARIA — Orcamento contendo a descricdo detalhada de todas as despesas
a serem utilizadas no desenvolvimento das propostas que compdem o Nucleo Criativo;

f) DECLARACAO DE LICENCAS PREVIAS informando a existéncia de contratos ou pré-contratos
qgue envolvam licengas de exploragdo comercial e adiantamentos de receita (pré-venda) de projeto
desenvolvido ou de obra audiovisual derivada de projeto desenvolvido integrante da Carteira de
Projetos, quando houver,

g) DECLARACAO DE INVESTIMENTOS informando a existéncia de investimentos, patrocinio,
doacdes, prémios e outras formas de aporte para o desenvolvimento do projeto, quando houver;

h) OUTRAS INFORMACOES que o proponente considerar pertinente para a visualizagdo e
compreensdo do projeto;
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i) PROPOSTA DE OBRA contendo informacdes sobre cada uma das propostas de desenvolvimento
gue compdem a carteira de projetos apresentada, seguindo as seguintes especificacdes:

i.1 - OBRA SERIADA DE FICCAO

a) Titulo do projeto

b) Descricdo da trama (com inicio, meio e fim) em até 15 (quinze) linhas;

c) Descricao do universo narrativo e suas leis em até 30 (trinta) linhas;

d) Género e referéncias, tema, formato (duragédo e nimero de episédios) em até 70 (setenta) linhas;
e) Sinopse geral com resumo do arco da temporada em até 100 (cem) linhas, indicando a
possibilidade de outras temporadas;

f) Descricdo de até 10 (dez) personagens, incluindo seu perfil psicolégico e as relacGes que
estabelecem entre si, assim como seus conflitos e motivagées em até 10 (dez) linhas cada;

g) Sinopse de todos os episodios da temporada, cada um com até 30 (trinta) linhas, com
desenvolvimento do arco curto e gancho ao final (se houver);

h) Segmento de mercado prioritario, publico-alvo e perfil de canais adequados para veiculagao em
até 15 (quinze) linhas;

i) Descricdo das etapas e necessidades de trabalho de desenvolvimento a serem realizadas com o
aporte desta CHAMADA CRIATIVA em até 30 (trinta) linhas;

j) Proposta de demo jogavel derivado do conceito da série (quando houver);

k) Proposta de Material Promocional Audiovisual;

I) Proposta de pesquisa qualitativa (quando houver para material promocional audiovisual).

i.2 - OBRA SERIADA DE ANIMACAO

a) Titulo do projeto

b) Descrigédo da trama (com inicio, meio e fim) em até 15 (quinze) linhas;

c) Descricao do universo narrativo e suas leis em até 30 (trinta) linhas;

d) Género e referéncias, tema, formato (duragédo e nimero de episédios) em até 70 (setenta) linhas;
e) Sinopse geral com resumo do arco da temporada em até 100 (cem) linhas, indicando a
possibilidade de outras temporadas;

f) Descricdo de até 10 (dez) personagens, incluindo seu perfil psicolégico e as relacdes que
estabelecem entre si, assim como seus conflitos e motivagées em até 10 (dez) linhas cada;

g) Sinopse de todos os episodios da temporada, cada um com até 30 (trinta) linhas, com
desenvolvimento do arco curto e gancho ao final (se houver);

h) Segmento de mercado prioritério, publico-alvo e perfil de canais adequados para veiculagdo em
até 15 (quinze) linhas;

i) Descricdo das etapas e necessidades de trabalho de desenvolvimento a serem realizadas com o
aporte desta CHAMADA CRIATIVA em até 30 (trinta) linhas;

j) Concepcéo visual (descricao do estilo de direcdo de arte) em até 30 (trinta) linhas;

K) llustracdes e arte conceitual com apresentacao de 05 (cinco) desenhos de personagens e cenarios
e/ou storyboard de uma das cenas do primeiro episodio;

[) Proposta de demo jogavel derivado do conceito da série (quando houver);

m) Proposta de Material Promocional Audiovisual,

n) Proposta de pesquisa qualitativa (quando houver para material promocional audiovisual).

i.3 - OBRA SERIADA DE DOCUMENTARIO

a) Titulo do projeto

b) Descricdo do objeto e das estratégias de abordagem em até 50 (cinquenta) linhas;

¢) Formato (duracéo e numero de episddios), referéncias e estilo documental até 70 (setenta) linhas
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d) Sinopse geral da primeira temporada em até 100 (cem) linhas, indicando a possibilidade de outras
temporadas;

e) Descricdo de até 10 (dez) personagens (se houver), em até 10 (dez) linhas cada;

f) Sinopse de todos os episddios da temporada, cada um com até 30 (trinta) linhas;

g) Descri¢do das etapas de pesquisa a serem desenvolvidas em até 30 (trinta) linhas;

h) Segmento de mercado prioritario, publico-alvo e perfil de canais adequados para veiculacdo em
até 15 (quinze) linhas;

i) Descricdo das etapas e necessidades de trabalho de desenvolvimento a serem realizadas com o
aporte desta CHAMADA CRIATIVA em até 30 (trinta) linhas;

j) Proposta de demo jogavel derivado do conceito da série (quando houver);

k) Proposta de Material Promocional Audiovisual;

[) Proposta de pesquisa qualitativa (quando houver para material promocional audiovisual).

2) Documentos a serem entregues na conclusao da etapa de desenvolvimento:

Obra Seriada de Ficcéo

a) Capa (contendo titulo, nome dos criadores e nome da empresa proponente);

b) Conceito da série (tema de fundo e motivacao, premissa, género draméatico, enredo-base e conflito
central, descricdo do universo e suas leis);

c) Concepcdao de linguagem audiovisual (descricdo dos aspectos estéticos relevantes a narrativa,
conceito de direcdo, tom de atuacdo, fotografia, som, direcdo de arte, efeitos especiais etc;
referéncias de linguagem, detalhamento de aspectos técnicos, equipamentos e/ou materiais, quando
for o caso);

d) Visdo de comunicabilidade (logline publico-alvo-espectadores, janelas, segmentos, canais,
horarios etc.);

e) Personagens (descricdo detalhada dos personagens, protagonistas e antagonistas, principais e
secundarios, descri¢cdo das relagfes que estabelecem entre si, seus conflitos e motivagdes e leis
fisicas, psicoldgicas e sociais que orientam suas acodes);

f) Arco completo da série (descrigdo da estrutura narrativa de toda a temporada, incluindo o conjunto
de arcos episddicos e dos personagens, e sua relagdo com o arco geral da série — entre 03 e 05
paginas);

g) Sinopse atualizada da totalidade de episédios;

h) Roteiro da totalidade da temporada;

i) Orcamento de producéo e plano de financiamento;

j) Folheto de comercializagéo (apresentacdo da serie para adquiridores diagramado em formato A4
frente e verso, colorido);

k) Folheto de comercializacdo do demo jogavel (apresentacdo do demo jogével para adquiridores
diagramado em formato A4 frente e verso, colorido, versdes em portugués e inglés);

[) Material promocional audiovisual (de acordo com as especificagcbes da presente CHAMADA
PUBLICA);

m) Resultado da pesquisa qualitativa (quando houver).

Obra Seriada de Documentario

a) Capa (contendo titulo, nome dos criadores e nome da empresa proponente);

b) Conceito da série (premissa e abordagem geral do tema e tom);

c¢) Objeto (indicacdo e descricdo de cada objeto abordado);

d) Estratégia de abordagem (indicacéo e justificativa para cada estratégia de abordagem ao objeto);
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e) Concepcéo de linguagem audiovisual (descricdo dos aspectos estéticos relevantes a narrativa;
conceito de direcdo, tom de atuacdo, fotografia, som, direcdo de arte, efeitos especiais etc;
referéncias de linguagem, detalhamento de aspectos técnicos, equipamentos e/ou materiais, quando
for o caso);

f) Visdo de comunicabilidade (logline e publico-alvo-espectadores, janelas, segmentos, canais,
horérios etc.);

g) Resumo do resultado da pesquisa, podendo incluir material audiovisual, textual e iconogréfico
produzido;

h) Sinopse atualizada da totalidade de episadios;

i) Sugestéo de estrutura para a totalidade da temporada;

j) Orcamento de producéo e plano de financiamento;

k) Folheto de comercializagdo (apresentacdo da série para adquiridores diagramado em formato A4
frente e verso, colorido);

[) Folheto de comercializacdo do demo jogavel (apresentacdo do demo jogavel para adquiridores
diagramado em formato A4 frente e verso, colorido, versdes em portugués e inglés);

m) Material promocional audiovisual (de acordo com as especificagbes da presente CHAMADA
PUBLICA);

n) Resultado da pesquisa qualitativa (quando houver)

Obra Seriada de Animacgéo

a) Capa (contendo titulo, nome dos criadores e nome da empresa proponente);

b) Conceito da série (tema de fundo e motivacao, premissa, género draméatico, enredo-base e conflito
central, descricdo do universo e suas leis);

c) Concepcao de linguagem audiovisual (descricdo dos aspectos estéticos relevantes a narrativa —
estilo visual, técnica a ser utilizada, tom de atuagéo, conceito de direcao, fotografia, som, direcao de
arte, efeitos especiais etc; referéncias de linguagem, detalhamento de aspectos técnicos,
equipamentos e/ou materiais, quando for o caso); d) Visdo de comunicabilidade (logline, publico-
alvo-espectadores, janelas, segmentos, canais, horarios etc.);

e) Personagens (descricdo detalhada dos personagens, protagonistas e antagonistas, principais e
secundarios, descricdo das relacbes que estabelecem entre si, seus conflitos e motivacdes e leis
fisicas, psicoldgicas e sociais que orientam suas acdes);

f) Cenario (minimo de 05 cenarios desenhados) e model sheet de cada personagem principal
(minimo de 05 expressoes faciais e 05 posi¢des de corpo inteiro);

g) Arco completo da série (descricao da estrutura narrativa de toda a temporada, incluindo o conjunto
de arcos episodicos e dos personagens, e sua relagcdo com o arco geral da série-entre 03 e 05
paginas);

h) Sinopse atualizada da totalidade de episodios;

i) Roteiro da totalidade da temporada;

j) Orcamento de producéo e plano de financiamento;

k) Folheto de comercializacdo (apresentacéo da série para adquiridores diagramado em formato A4
frente e verso, colorido);

[) Folheto de comercializacdo do demo jogavel (apresentacdo do demo jogavel para adquiridores
diagramado em formato A4 frente e verso, colorido, versées em portugués e inglés) (quando houver);
m) Material promocional audiovisual (de acordo com as especificacdes da presente CHAMADA
PUBLICA);

n) Resultado da pesquisa qualitativa (quando houver)

3) Parametros Obrigatérios para contratacao de projetos a serem realizados com recursos do
FSA, via edital de desenvolvimento.
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1. Objeto Financiavel
1.1. Projetos de desenvolvimento de obras audiovisuais de longa-metragem, telefiime e obras
seriadas, brasileiros de producédo independente.

2. Limite de Investimento

2.1. O ¢6rgédo ou entidade deverd fixar valores de investimento de até RS 150.000,00 para obra
seriada de ficgdo e animacao e longa-metragem.

2.2. O o6rgao ou entidade deverd fixar valores de investimento de até R$ 100.000,00 para obra
seriada de documentario e telefilme.

3. Proponentes

3.1. Empresas com registro regular e classificadas como produtoras brasileiras independentes na
ANCINE, nos termos da Instrucdo Normativa ANCINE n° 91, pertencentes ou ndo a grupos
econdmicos, no ambito da comunicacgdo audiovisual de acesso condicionado previsto na Lei 12.485,
de 12 de setembro de 2011, e que estejam registradas na ANCINE com, pelo menos, um dos
seguintes CNAEs (Cadastro Nacional de Atividade Econbmica) como atividade principal ou
secundaria:

a) 59.11-1/01 — estudios cinematograficos;

b) 59.11-1/02 — producéo de filmes para publicidade;

c) 59.11-1/99 — atividades de producédo cinematografica, de videos e de programas de televisdo nédo
especificadas anteriormente.

4. Condigdes de Investimento

4.1. O valor estabelecido para a remuneracdo de cessdo de direitos autorais relativos ao
desenvolvimento do projeto, no caso de adaptacdo de obra intelectual pré-existente, ndo podera ser
superior a 50% (cinquenta por cento) do valor do investimento.

4.2. O valor estabelecido para a remuneracdo dos roteiristas deve ser equivalente a no minimo
40% (quarenta por cento) do valor do investimento.

4.3. No caso de propostas que contemplem obra de animacdo, a remuneragcdo dos artistas
gréaficos podera ser contabilizada para fins de cumprimento do minimo estabelecido no item anterior.
4.4. O investimento no desenvolvimento de projetos implica, em carater irrevogavel, que a
integralidade dos direitos autorais patrimoniais sobre marca, formato e todos o0s elementos
relacionados ao seu desenvolvimento pertencem a agentes econdmicos brasileiros independentes
e/ou seus autores, desde que brasileiros. A obra audiovisual resultante do projeto devera atender as
condicbes de obra brasileira de producéo independente, conforme disposi¢cées do Regulamento
Geral do PRODAV.

4.5. E obrigatéria a aplicacéo integral do valor referente aos recursos do FSA em itens financiaveis.

5. Itens Financiaveis

5.1. Sdo considerados Itens Financidveis pelo FSA o conjunto das despesas relativas ao
desenvolvimento do projeto, nos termos do Regulamento Geral do PRODAV e das Instrucdes
Normativas nos 124 e 125, excluidas as despesas de agenciamento, colocacdo, coordenagdo e
aquelas relacionadas como nao financiaveis no Regulamento Geral do PRODAV.

6.Vedacdes

6.1. E vedada a participacédo de projetos cujo proponente no contrato de investimento possua
entre 0s seus s6cios, gerentes e administradores:
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a) servidores ou ocupantes de cargo em comissdo da ANCINE, ou respectivo cénjuge ou
companheiro ou parentes em linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau;
b) funcionarios do agente financeiro, ou respectivo cbnjuge ou companheiro ou parentes em
linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau;
c) servidores ou ocupantes de cargo em comissao dos érgaos do entidade local responsavel
pelo edital, ou respectivo cbnjuge ou companheiro ou parentes em linha reta, colateral ou por
afinidade até o 2° grau;
d) membros da Comissdo de Selecdo, respectivos conjuges ou companheiros ou parentes
em linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau.
6.2 E vedada a alteracdo da empresa proponente, salvo nos casos de cisdo, fusdo ou
incorporacédo, quando podera ser admitida a troca desta pela hova empresa resultante de um desses
processos de reorganizacdo empresarial, desde que haja anuéncia do agente financeiro a alteracéo
subjetiva e sejam observados os limites de propostas e financeiros previstos nesta chamada publica,
bem como sejam preservadas as condi¢des para o contrato de investimento.
6.3 E vedada a inscricdo de projeto que esteja concorrendo ou que ja tenha sido contemplado
em linha de desenvolvimento do FSA ou linha que tenha como objeto a producéo da obra.
6.4 Caso exista aprovacdo de projeto de producdo na ANCINE para a captacdo de recursos
incentivados, este ndo deve ter sido objeto de solicitagdo de Analise Complementar.
6.5 E vedada a inscricdo de projeto que ja esteja em fase de producao.
6.6 E vedado o investimento no desenvolvimento de projetos de obra audiovisual que contenha
elementos ou criagfes intelectuais protegidas, preexistentes a obra audiovisual, cuja maioria dos
direitos patrimoniais seja de titularidade de terceiros que possuam relacdes de controle, coligagéo,
associacdo ou vinculo com empresa concessionaria de servigco de radiodifusao de sons e imagens,
ou agente econdmico que exerca atividade de programacao ou empacotamento.

7. Projetos aprovados na ANCINE

7.1 O orgamento relativo aos itens financiaveis de desenvolvimento deve ser complementar ao
aprovado para esta finalidade na ANCINE, caso exista, ndo podendo haver sobreposicdo de
despesas. A recomendacao aplica-se, inclusive, para projetos de Producéo cujo orgamento contenha
itens de Desenvolvimento.

7.2 Projetos aprovados pela ANCINE deverdo, ainda, estar dentro do prazo de captacao
autorizado pelo referido érgao.

7.3 A aprovacao pela ANCINE de qualquer alteracdo no orcamento sera necessariamente
considerada para fins de atualizagédo da proposta remetida.

7.4 No caso de o projeto apresentado ja ter sido aprovado na ANCINE para captacao de recursos
incentivados, a inscricdo no edital local devera ser realizada obrigatoriamente pela empresa
produtora responséavel pelo projeto na ANCINE.

8. Condic¢des para a Contratacao

8.1 A proponente deverd realizar, no prazo de 60 (sessenta) dias, contados a partir da data do
desembolso integral dos recursos da contrapartida de responsabilidade do érgédo ou entidade local,
os procedimentos previstos no Regulamento para Contratagdo de Projetos (disponivel no endereco
eletrbnico do agente financeiro www.brde.com.br/fsa), o qual faz parte integrante desta chamada
publica, sob pena de arquivamento da proposta.

9. Responsabilidade da Empresa Contratada
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9.1 Para cada projeto selecionado, sera assinado contrato de investimento entre a empresa
produtora e o agente financeiro, tendo como objeto o investimento no desenvolvimento da obra com
participacdo do FSA nas receitas decorrentes da exploracdo comercial.

9.2 A proponente participara do contrato de investimento na condicdo de responséavel pela
execucdo operacional, gerencial e financeira do projeto e pelas obrigacoes relativas ao repasse ao
FSA das receitas decorrentes da exploracdo comercial do projeto desenvolvido ou da obra
audiovisual dele resultante.

9.3 As empresas responsaveis pelos projetos deverdo observar as normas do FSA para a
contratacdo dos investimentos, bem como as regras relativas aos direitos sobre os contetdos
produzidos ou distribuidos, conforme normas dispostas nas Sec¢fes |, Il e lll do Capitulo VI do
Regulamento Geral do PRODAYV ou outro que venha a substitui-lo, além das regras sobre retorno
financeiro dispostas no mesmo regulamento.

10. Da Execucéo do Projeto

10.1 O desembolso ocorrerd em parcela Unica apdés a publicacdo do extrato do contrato de
investimento no Diario Oficial da Uni&o.

10.2 O Acompanhamento da execucédo do projeto seguird o disposto no contrato de investimento.

11. Prazo de Concluséo

11.1 O prazo para conclusdo do projeto de desenvolvimento sera de 24 (vinte e quatro) meses, a
contar da data de desembolso dos recursos, devendo a proponente apresentar a documentagao
estabelecida na minuta do contrato, de acordo com a tipologia do projeto.

12. Retorno do Investimento

12.1 O retorno dos valores investidos pelo FSA sera definido de acordo com as normas dispostas
na secao VIII do Capitulo IV do Regulamento Geral do PRODAYV, ou outras que venham a substitui-
las, respeitadas as eventuais disposi¢des transitorias.

13. Producéo do projeto desenvolvido

13.1 Parafins de cumprimento da previsdo normativa relativa a Logomarca, deverdo ser atendidas
as disposi¢cbes do Manual de Identidade Visual do BRDE e da Instrugdo Normativa ANCINE n°
130/2016, independentemente se houve ou ndo aplicacdo de recursos publicos na producéo da obra.

14. Prestacao de Contas
14.1 A contratada do projeto selecionado devera apresentar ao agente financeiro a Prestacéo de
Contas, entendida como o conjunto de documentos e materiais comprobat6rios que proporciona a
afericdo do cumprimento do objeto e finalidade do projeto e da regular utilizacdo dos recursos
publicos federais disponibilizados.
14.2 A Prestacdo de Contas sera analisada pela ANCINE conforme as normas estabelecidas no
contrato de investimento, aplicando-se subsidiariamente as normas e procedimentos expedidos pela
ANCINE, em especial a Instru¢cdo Normativa n°® 124 e o Manual de Prestacédo de Contas da ANCINE,
no que couber.
14.3 Apenas serdo admitidos documentos fiscais que comprovem despesas com recursos do FSA
realizadas no seguinte periodo, excluindo-se da contagem o dia do comeco e incluindo-se o do
vencimento:

a) Data inicial: data da abertura da conta corrente de movimentagao, realizada pela ANCINE

apos a devida da comunicacao pelo ente da publicacéo oficial da selecéo do projeto;

b) Data final: data prevista para entrega da prestacdo de contas do projeto.
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ANEXO 02

CATEGORIA 02: DESENVOLVIMENTO DE SERIES PARA TV

1) Documentos para inscrigdo — PROJETO TECNICO:

a) PROPOSTA DE OBRA contendo informacdes sobre a proposta de desenvolvimento apresentada,
de acordo com sua tipologia:

a.1 - OBRA SERIADA DE FICCAO

a) Titulo do projeto

b) Descrigédo da trama (com inicio, meio e fim) em até 15 (quinze) linhas;

c) Descricao do universo narrativo e suas leis em até 30 (trinta) linhas;

d) Género e referéncias, tema, formato (duragédo e nimero de episédios) em até 70 (setenta) linhas;
e) Sinopse geral com resumo do arco da temporada em até 100 (cem) linhas, indicando a
possibilidade de outras temporadas;

f) Descricdo de até 10 (dez) personagens, incluindo seu perfil psicolégico e as relagdes que
estabelecem entre si, assim como seus conflitos e motivagées em até 10 (dez) linhas cada,;

g) Sinopse de todos os episodios da temporada, cada um com até 30 (trinta) linhas, com
desenvolvimento do arco curto e gancho ao final (se houver);

h) Segmento de mercado prioritario, publico-alvo e perfil de canais adequados para veiculagao em
até 15 (quinze) linhas;

i) Descricdo das etapas e necessidades de trabalho de desenvolvimento a serem realizadas com o
aporte desta CHAMADA CRIATIVA em até 30 (trinta) linhas;

j) Proposta de demo jogavel derivado do conceito da série (quando houver);

k) Proposta de Material Promocional Audiovisual;

I) Proposta de pesquisa qualitativa (quando houver para material promocional audiovisual).

a.2 - OBRA SERIADA DE ANIMACAO

a) Titulo do projeto

b) Descricédo da trama (com inicio, meio e fim) em até 15 (quinze) linhas;

c) Descricao do universo narrativo e suas leis em até 30 (trinta) linhas;

d) Género e referéncias, tema, formato (duragédo e nimero de episédios) em até 70 (setenta) linhas;
e) Sinopse geral com resumo do arco da temporada em até 100 (cem) linhas, indicando a
possibilidade de outras temporadas;

f) Descricdo de até 10 (dez) personagens, incluindo seu perfil psicoloégico e as relacdes que
estabelecem entre si, assim como seus conflitos e motivagées em até 10 (dez) linhas cada;

g) Sinopse de todos os episodios da temporada, cada um com até 30 (trinta) linhas, com
desenvolvimento do arco curto e gancho ao final (se houver);

h) Segmento de mercado prioritério, publico-alvo e perfil de canais adequados para veiculacdo em
até 15 (quinze) linhas;

i) Descricdo das etapas e necessidades de trabalho de desenvolvimento a serem realizadas com o
aporte desta CHAMADA CRIATIVA em até 30 (trinta) linhas;

j) Concepcéo visual (descricao do estilo de direcao de arte) em até 30 (trinta) linhas;

k) llustracdes e arte conceitual com apresentacao de 05 (cinco) desenhos de personagens e cenarios
e/ou storyboard de uma das cenas do primeiro episédio;
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I) Proposta de demo jogavel derivado do conceito da série (quando houver);
m) Proposta de Material Promocional Audiovisual,
n) Proposta de pesquisa qualitativa (quando houver para material promocional audiovisual).

a.3 - OBRA SERIADA DE DOCUMENTARIO

a) Titulo do projeto

b) Descrigédo do objeto e das estratégias de abordagem em até 50 (cinquenta) linhas;

c¢) Formato (duracdo e numero de episddios), referéncias e estilo documental até 70 (setenta) linhas
d) Sinopse geral da primeira temporada em até 100 (cem) linhas, indicando a possibilidade de outras
temporadas;

e) Descricdo de até 10 (dez) personagens (se houver), em até 10 (dez) linhas cada;

f) Sinopse de todos os episddios da temporada, cada um com até 30 (trinta) linhas;

g) Descricdo das etapas de pesquisa a serem desenvolvidas em até 30 (trinta) linhas;

h) Segmento de mercado prioritério, publico-alvo e perfil de canais adequados para veiculacdo em
até 15 (quinze) linhas;

i) Descricdo das etapas e necessidades de trabalho de desenvolvimento a serem realizadas com o
aporte desta CHAMADA CRIATIVA em até 30 (trinta) linhas;

j) Proposta de demo jogavel derivado do conceito da série (Qquando houver);

k) Proposta de Material Promocional Audiovisual;

[) Proposta de pesquisa qualitativa (quando houver para material promocional audiovisual).

b) JUSTIFICATIVA — Motivagdo da realizagdo do projeto dentro da area de atuagcdo do Polo
Audiovisual da Zona da Mata, incluindo a porcentagem do projeto que ser4 ambientado dentro de
sua area de abrangéncia. (maximo 1 pagina);

c) DESCRICAO DAS ESTRATEGIAS TRANSMIDIAS contidas nas propostas, que possam fazer com
gue o projeto desenvolvido alcance mdltiplas narrativas e formatos de interconexdes com linguagens,
estéticas artisticas, em multiplas plataformas para TV aberta ou fechada, salas de cinema, Internet
e ou outras midias moveis.

d) CURRICULO DA PRODUTORA PROPONENTE (maximo 5 paginas);

e) CURRICULOS DOS MEMBROS DA EQUIPE: curriculo dos profissionais a serem contratados
para o desenvolvimento das propostas no limite maximo de 2 (dois) roteiristas principais
responsaveis por cada projeto, comprovando ainda experiéncia para tanto, por meio do seu histérico
de projetos de obras e formatos desenvolvidos, audiovisuais e/ou de outras naturezas (ndo ha limite
de péaginas);

f) PLANILHA ORCAMENTARIA: Orcamento contendo a descricdo detalhada de todas as despesas
a serem utilizadas no desenvolvimento da proposta;

g) DECLARACAO DE LICENCAS PREVIAS informando a existéncia de contratos ou pré-contratos
gue envolvam licencas de exploracdo comercial e adiantamentos de receita (pré-venda) de projeto

desenvolvido ou de obra audiovisual derivada de projeto desenvolvido, quando houver;

h) DECLARACAO DE INVESTIMENTOS informando a existéncia de investimentos, patrocinio,
doacdes, prémios e outras formas de aporte para o desenvolvimento do projeto, quando houver;

36



i) OUTRAS INFORMACOES que o proponente considerar pertinente para a visualizacdo e
compreenséao do projeto.

2) Documentos a serem entregues na concluséo da etapa de desenvolvimento:

Obra Seriada de Ficcéo

a) Capa (contendo titulo, nome dos criadores e nome da empresa proponente);

b) Conceito da série (tema de fundo e motivacao, premissa, género dramético, enredo-base e conflito
central, descri¢do do universo e suas leis);

c) Concepcéao de linguagem audiovisual (descricdo dos aspectos estéticos relevantes a narrativa,
conceito de direcdo, tom de atuacdo, fotografia, som, direcdo de arte, efeitos especiais etc;
referéncias de linguagem, detalhamento de aspectos técnicos, equipamentos e/ou materiais, quando
for o caso);

d) Visdo de comunicabilidade (logline publico-alvo-espectadores, janelas, segmentos, canais,
horarios etc.);

e) Personagens (descricdo detalhada dos personagens, protagonistas e antagonistas, principais e
secundarios, descri¢cdo das relagbes que estabelecem entre si, seus conflitos e motivagdes e leis
fisicas, psicoldgicas e sociais que orientam suas acodes);

f) Arco completo da série (descrigdo da estrutura narrativa de toda a temporada, incluindo o conjunto
de arcos episddicos e dos personagens, e sua relagcdo com o arco geral da série — entre 03 e 05
paginas);

g) Sinopse atualizada da totalidade de episédios;

h) Roteiro da totalidade da temporada;

i) Orcamento de producao e plano de financiamento;

j) Folheto de comercializacdo (apresentacdo da série para adquiridores diagramado em formato A4
frente e verso, colorido);

k) Folheto de comercializacdo do demo jogavel (apresentacdo do demo jogével para adquiridores
diagramado em formato A4 frente e verso, colorido, versdes em portugués e inglés);

[) Material promocional audiovisual (de acordo com as especificagbes da presente CHAMADA
PUBLICA);

m) Resultado da pesquisa qualitativa (quando houver).

Obra Seriada de Documentario

a) Capa (contendo titulo, nome dos criadores e nome da empresa proponente);

b) Conceito da série (premissa e abordagem geral do tema e tom);

c¢) Objeto (indicacdo e descricdo de cada objeto abordado);

d) Estratégia de abordagem (indicacéo e justificativa para cada estratégia de abordagem ao objeto);
e) Concepcao de linguagem audiovisual (descricdo dos aspectos estéticos relevantes a narrativa;
conceito de direcdo, tom de atuacdo, fotografia, som, direcdo de arte, efeitos especiais etc;
referéncias de linguagem, detalhamento de aspectos técnicos, equipamentos e/ou materiais, quando
for o caso);

f) Visdo de comunicabilidade (logline e publico-alvo-espectadores, janelas, segmentos, canais,
horarios etc.);

g) Resumo do resultado da pesquisa, podendo incluir material audiovisual, textual e iconografico
produzido;

h) Sinopse atualizada da totalidade de episddios;

i) Sugestéo de estrutura para a totalidade da temporada,;

j) Orcamento de producéo e plano de financiamento;
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k) Folheto de comercializacdo (apresentacéo da série para adquiridores diagramado em formato A4
frente e verso, colorido);

I) Folheto de comercializacdo do demo jogavel (apresentacdo do demo jogavel para adquiridores
diagramado em formato A4 frente e verso, colorido, versdes em portugués e inglés);

m) Material promocional audiovisual (de acordo com as especificacbes da presente CHAMADA
PUBLICA);

n) Resultado da pesquisa qualitativa (quando houver)

Obra Seriada de Animacéao

a) Capa (contendo titulo, nome dos criadores e nome da empresa proponente);

b) Conceito da série (tema de fundo e motivacao, premissa, género dramético, enredo-base e conflito
central, descricdo do universo e suas leis);

c) Concepcao de linguagem audiovisual (descricdo dos aspectos estéticos relevantes a narrativa —
estilo visual, técnica a ser utilizada, tom de atuag&o, conceito de direcao, fotografia, som, direcdo de
arte, efeitos especiais etc; referéncias de linguagem, detalhamento de aspectos técnicos,
equipamentos e/ou materiais, quando for o caso); d) Visdo de comunicabilidade (logline, publico-
alvo-espectadores, janelas, segmentos, canais, horarios etc.);

e) Personagens (descricdo detalhada dos personagens, protagonistas e antagonistas, principais e
secundarios, descri¢cdo das relagfes que estabelecem entre si, seus conflitos e motivacdes e leis
fisicas, psicoldgicas e sociais que orientam suas acoes);

f) Cenario (minimo de 05 cenéarios desenhados) e model sheet de cada personagem principal
(minimo de 05 expressoes faciais e 05 posi¢des de corpo inteiro);

g) Arco completo da série (descricdo da estrutura narrativa de toda a temporada, incluindo o conjunto
de arcos episodicos e dos personagens, e sua relagdo com o arco geral da série-entre 03 e 05
paginas);

h) Sinopse atualizada da totalidade de episddios;

i) Roteiro da totalidade da temporada,;

j) Orcamento de producéo e plano de financiamento;

k) Folheto de comercializacédo (apresentacéo da série para adquiridores diagramado em formato A4
frente e verso, colorido);

[) Folheto de comercializacdo do demo jogavel (apresentacdo do demo jogavel para adquiridores
diagramado em formato A4 frente e verso, colorido, versdes em portugués e inglés) (quando houver);
m) Material promocional audiovisual (de acordo com as especificacbes da presente CHAMADA
PUBLICA);

n) Resultado da pesquisa qualitativa (quando houver).

3) Parametros Obrigatdrios para contratacao de projetos a serem realizados com recursos
do FSA, via edital de desenvolvimento.

1. Objeto Financiavel
1.1. Projetos de desenvolvimento de obras audiovisuais de longa-metragem, telefiime e obras
seriadas, brasileiros de producéo independente.

2. Limite de Investimento

2.1. O ¢rgao ou entidade devera fixar valores de investimento de até RS 150.000,00 para obra
seriada de ficgdo e animacao e longa-metragem.

2.2. O orgédo ou entidade devera fixar valores de investimento de até R$ 100.000,00 para obra
seriada de documentario e telefilme.
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3. Proponentes

3.1. Empresas com registro regular e classificadas como produtoras brasileiras independentes na
ANCINE, nos termos da Instru¢cdo Normativa ANCINE n° 91, pertencentes ou hdo a grupos
econdmicos, no ambito da comunicagao audiovisual de acesso condicionado previsto na Lei 12.485,
de 12 de setembro de 2011, e que estejam registradas na ANCINE com, pelo menos, um dos
seguintes CNAEs (Cadastro Nacional de Atividade Econdmica) como atividade principal ou
secundaria:

a) 59.11-1/01 — estudios cinematograficos;

b) 59.11-1/02 — producéo de filmes para publicidade;

c) 59.11-1/99 — atividades de producédo cinematografica, de videos e de programas de televisao ndo
especificadas anteriormente.

4. Condigdes de Investimento

4.1. O valor estabelecido para a remuneracdo de cessdo de direitos autorais relativos ao
desenvolvimento do projeto, no caso de adaptacdo de obra intelectual pré-existente, ndo podera ser
superior a 50% (cinquenta por cento) do valor do investimento.

4.2. O valor estabelecido para a remuneracdo dos roteiristas deve ser equivalente a no minimo
40% (quarenta por cento) do valor do investimento.

4.3. No caso de propostas que contemplem obra de animacdo, a remuneragdo dos artistas
gréaficos podera ser contabilizada para fins de cumprimento do minimo estabelecido no item anterior.
4.4. O investimento no desenvolvimento de projetos implica, em caréater irrevogavel, que a
integralidade dos direitos autorais patrimoniais sobre marca, formato e todos os elementos
relacionados ao seu desenvolvimento pertencem a agentes econdmicos brasileiros independentes
e/ou seus autores, desde que brasileiros. A obra audiovisual resultante do projeto devera atender as
condicbes de obra brasileira de producéo independente, conforme disposi¢cées do Regulamento
Geral do PRODAV.

4.5. E obrigatéria a aplicacao integral do valor referente aos recursos do FSA em itens financiaveis.

5. Itens Financiaveis

5.1. Sao considerados lItens Financiaveis pelo FSA o conjunto das despesas relativas ao
desenvolvimento do projeto, nos termos do Regulamento Geral do PRODAV e das Instrucdes
Normativas nos 124 e 125, excluidas as despesas de agenciamento, colocacdo, coordenagdo e
aquelas relacionadas como nao financiaveis no Regulamento Geral do PRODAV.

6.Vedagdes
6.1. E vedada a participacdo de projetos cujo proponente no contrato de investimento possua
entre os seus socios, gerentes e administradores:
a) servidores ou ocupantes de cargo em comissdo da ANCINE, ou respectivo cénjuge ou
companheiro ou parentes em linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau;
b) funcionarios do agente financeiro, ou respectivo cdnjuge ou companheiro ou parentes em
linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau;
c) servidores ou ocupantes de cargo em comissao dos 6rgaos do entidade local responsavel
pelo edital, ou respectivo cbnjuge ou companheiro ou parentes em linha reta, colateral ou por
afinidade até o 2° grau;
d) membros da Comissdo de Selec¢éo, respectivos cbnjuges ou companheiros ou parentes
em linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau.
6.2 E vedada a alteracdo da empresa proponente, salvo nos casos de cisdo, fusdo ou
incorporacédo, quando podera ser admitida a troca desta pela nova empresa resultante de um desses

39



processos de reorganizacdo empresarial, desde que haja anuéncia do agente financeiro a alteracao
subjetiva e sejam observados os limites de propostas e financeiros previstos nesta chamada publica,
bem como sejam preservadas as condi¢des para o contrato de investimento.

6.3 E vedada a inscricdo de projeto que esteja concorrendo ou que ja tenha sido contemplado
em linha de desenvolvimento do FSA ou linha que tenha como objeto a producéo da obra.

6.4 Caso exista aprovacao de projeto de producdo na ANCINE para a captacdo de recursos
incentivados, este ndo deve ter sido objeto de solicitagdo de Analise Complementar.

6.5 E vedada a inscricdo de projeto que ja esteja em fase de produco.

6.6 E vedado o investimento no desenvolvimento de projetos de obra audiovisual que contenha
elementos ou criagfes intelectuais protegidas, preexistentes a obra audiovisual, cuja maioria dos
direitos patrimoniais seja de titularidade de terceiros que possuam rela¢des de controle, coligacao,
associacdo ou vinculo com empresa concessionaria de servigo de radiodifusao de sons e imagens,
ou agente econdmico que exerca atividade de programacgéo ou empacotamento.

7. Projetos aprovados na ANCINE

7.1 O orgamento relativo aos itens financiaveis de desenvolvimento deve ser complementar ao
aprovado para esta finalidade na ANCINE, caso exista, ndo podendo haver sobreposi¢cdo de
despesas. A recomendacédo aplica-se, inclusive, para projetos de Producé&o cujo orcamento contenha
itens de Desenvolvimento.

7.2 Projetos aprovados pela ANCINE deverdo, ainda, estar dentro do prazo de captacao
autorizado pelo referido érgao.

7.3 A aprovacdo pela ANCINE de qualquer alteragcdo no orgcamento serd necessariamente
considerada para fins de atualizacdo da proposta remetida.

7.4 No caso de o projeto apresentado ja ter sido aprovado na ANCINE para captacao de recursos
incentivados, a inscricdo no edital local devera ser realizada obrigatoriamente pela empresa
produtora responsavel pelo projeto na ANCINE.

8. Condicdes para a Contratacéo

8.1 A proponente deverd realizar, no prazo de 60 (sessenta) dias, contados a partir da data do
desembolso integral dos recursos da contrapartida de responsabilidade do érgédo ou entidade local,
os procedimentos previstos no Regulamento para Contratacdo de Projetos (disponivel no endereco
eletrbnico do agente financeiro www.brde.com.br/fsa), o qual faz parte integrante desta chamada
publica, sob pena de arquivamento da proposta.

9. Responsabilidade da Empresa Contratada

9.1 Para cada projeto selecionado, sera assinado contrato de investimento entre a empresa
produtora e o agente financeiro, tendo como objeto o investimento no desenvolvimento da obra com
participacdo do FSA nas receitas decorrentes da exploracdo comercial.

9.2 A proponente participara do contrato de investimento na condicdo de responsavel pela
execucdo operacional, gerencial e financeira do projeto e pelas obrigacdes relativas ao repasse ao
FSA das receitas decorrentes da exploracdo comercial do projeto desenvolvido ou da obra
audiovisual dele resultante.

9.3 As empresas responsaveis pelos projetos deverdo observar as normas do FSA para a
contratagdo dos investimentos, bem como as regras relativas aos direitos sobre os contetdos
produzidos ou distribuidos, conforme normas dispostas nas Sec0es |, Il e Il do Capitulo VI do
Regulamento Geral do PRODAYV ou outro que venha a substitui-lo, além das regras sobre retorno
financeiro dispostas no mesmo regulamento.
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10. Da Execucéo do Projeto

10.1 O desembolso ocorrerd em parcela Unica apdés a publicacdo do extrato do contrato de
investimento no Diario Oficial da Unido.

10.2 O Acompanhamento da execucao do projeto seguira o disposto no contrato de investimento.

11. Prazo de Concluséo

11.1 O prazo para conclusdo do projeto de desenvolvimento sera de 24 (vinte e quatro) meses, a
contar da data de desembolso dos recursos, devendo a proponente apresentar a documentagéo
estabelecida na minuta do contrato, de acordo com a tipologia do projeto.

12. Retorno do Investimento

12.1 O retorno dos valores investidos pelo FSA ser& definido de acordo com as normas dispostas
na secao VIII do Capitulo IV do Regulamento Geral do PRODAYV, ou outras que venham a substitui-
las, respeitadas as eventuais disposi¢des transitorias.

13. Producéo do projeto desenvolvido

13.1 Parafins de cumprimento da previsdo normativa relativa a Logomarca, deverao ser atendidas
as disposi¢cbes do Manual de Identidade Visual do BRDE e da Instrugdo Normativa ANCINE n°
130/2016, independentemente se houve ou ndo aplicacdo de recursos publicos na producéo da obra.

14. Prestacao de Contas
14.1 A contratada do projeto selecionado devera apresentar ao agente financeiro a Prestagéo de
Contas, entendida como o conjunto de documentos e materiais comprobatérios que proporciona a
afericdo do cumprimento do objeto e finalidade do projeto e da regular utilizacdo dos recursos
publicos federais disponibilizados.
14.2 A Prestacdo de Contas sera analisada pela ANCINE conforme as normas estabelecidas no
contrato de investimento, aplicando-se subsidiariamente as normas e procedimentos expedidos pela
ANCINE, em especial a Instru¢cdo Normativa n°® 124 e o Manual de Prestacédo de Contas da ANCINE,
no que couber.
14.3 Apenas serdo admitidos documentos fiscais que comprovem despesas com recursos do FSA
realizadas no seguinte periodo, excluindo-se da contagem o dia do comeco e incluindo-se o do
vencimento:
a) Data inicial: data da abertura da conta corrente de movimentagéo, realizada pela ANCINE
apos a devida da comunicacao pelo ente da publicacéo oficial da selecéo do projeto;
b) Data final: data prevista para entrega da prestacdo de contas do projeto.
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ANEXO 03

CATEGORIA 03: PRODUGAO DE LONGA-METRAGEM

1) Documentos para inscrigdo — PROJETO TECNICO:

a) PROPOSTA DE OBRA (méximo 10 paginas), contendo CONCEITO (Apresentacdo da obra
cinematografica, incluindo tema, visdo original, objetivos, tom, relevancia e conceito unificador do
projeto, se houver), SINOPSE (resumo da obra), PUBLICO-ALVO (referéncias etarias, culturais e
socioecondmicas dos possiveis espectadores da obra), BREVE DESCRICAO DE PERSONAGENS;

b) ROTEIRO, no caso de obra de ficcao ou animacgao: contendo divisdo por sequéncia, com dialogos
desenvolvidos e descricdo dos personagens, incluindo seus perfis fisicos e psicologicos e as
relacdes que estabelecem entre si; ou ARGUMENTO e METODOLOGIA DE ABORDAGEM, no caso
de obra de documentario: contendo indicativo da estratégia de abordagem, detalhamento do tema,
dos depoentes, dos personagens abordados, das agfes investigativas e, quando for o caso, do
material de arquivo e das locugfes (ndo hé limite de paginas);

c) PROPOSTA ESTETICA contendo os procedimentos e aspectos estéticos que se pretende utilizar
no filme, descrevendo como sera a linguagem da obra audiovisual e fazendo mencéo aos diversos
setores do filme: fotografia, som, montagem, direcéo de arte, etc. (maximo 2 paginas);

d) JUSTIFICATIVA — Motivagdo da realizagdo do projeto dentro da area de atuagcdo do Polo
Audiovisual da Zona da Mata, incluindo a porcentagem do projeto que se pretende realizar nesta
area. (méximo 1 péagina);

e) CURRICULO DO DIRETOR (méaximo 5 paginas);

f) CURRICULO DA PRODUTORA PROPONENTE (méaximo 5 paginas);

g) CURRICULOS OUTROS MEMBROS DA EQUIPE (n&o ha limite de paginas);

h) PLANILHA ORCAMENTARIA — Orcamento contendo a descri¢io detalhada de todas as despesas
a serem utilizadas na producéo do filme;

i) PLANO DE FINANCIAMENTO demonstrando recursos ja obtidos pelo filme, se for o caso (anexar
comprovantes de investimentos, fundos e editais onde o projeto j& tenha sido contemplado);

j) CERTIDAO DE REGISTRO DE ROTEIRO NA FUNDAGCAO BIBLIOTECA NACIONAL, ou
documentacdo comprobatéria do envio do roteiro para registro acrescido do comprovante de

depdésito da taxa de registro, se for o caso;

k) CONTRATO DE CESSAO DO ROTEIRO PARA A PROPONENTE;

42



[) CONTRATO DE DISTRIBUICAO firmado com distribuidora (se houver) ou CONTRATO OU CARTA
DE INTENCAO DE EXIBICAO firmado com emissora de TV em caso de telefilmes (se houver);

m) OUTRAS INFORMACOES que o proponente considerar pertinente para a visualizagdo e
compreenséao do projeto.

2) Parametros Obrigatérios para contratacdo de projetos a serem realizados com recursos
do FSA, via edital de producéo.

1. Objeto Financiavel
1.1 Producao de obras audiovisuais brasileiras de producédo independente.

2. Definicdes

2.1 Obra de curta metragem: aquela com duracdo minima de sete minutos e maxima de quinze
minutos com destinacao inicial ao mercado de salas de exibicdo ou mercado de televisao.

2.2 Obra de longa-metragem: aquela cuja duracdo é superior a setenta minutos com destinagao
inicial ao mercado de salas de exibicéo.

2.3 Obra seriada: obra audiovisual que, sob 0 mesmo titulo, seja produzida em capitulos ou
episodios.

2.4  Telefilme: aquela com duracdo minima de cinglienta minutos e maxima de cento e vinte
minutos com destinacao inicial ao mercado de televiséo.

2.5 Grupo Econdmico: Considera-se Grupo Econdmico a associacdo de empresas unidas por
relacdes societarias de controle ou coligacao, nos termos do Art. 243 da Lei n° 6.404/1976, ou ligadas
por sécio comum com posi¢cdo preponderante nas deliberagcfes sociais de ambas as empresas, ou,
ainda, vinculadas por relagbes contratuais que impliguem acordo de estratégia comercial com
finalidade e prazos indeterminados.

3. Limite de Investimento

3.1 Investimento por projeto para obras de curta-metragem: o 6rgao ou entidade devera fixar
valores de investimento de até RS 50.000,00 para obras de ficcdo e documentario e de até R$
80.000,00 para obras de animagéo.

3.2 Demais limites deverdo ser indicados pelo 6érgao tendo como parametro o estabelecido no
item 57 do Regulamento Geral do PRODAV.

4. Proponentes
4.1 Empresas com registro regular e classificadas como produtoras brasileiras independentes na
ANCINE, nos termos da Instrucdo Normativa ANCINE n° 91, pertencentes ou ndo a grupos
econdmicos, no ambito da comunicacdo audiovisual de acesso condicionado previsto na Lei 12.485,
de 12 de setembro de 2011, e que estejam registradas na ANCINE com, pelo menos, um dos
seguintes CNAEs (Cadastro Nacional de Atividade Econdmica) como atividade principal ou
secundaria:

a) 59.11-1/01 — estudios cinematograficos;

b) 59.11-1/02 — producéo de filmes para publicidade;

c) 59.11-1/99 — atividades de producdo cinematografica, de videos e de programas de

televisdo ndo especificadas anteriormente.
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4.2 No caso de coproducdes entre produtoras brasileiras independentes, o dominio de direitos
patrimoniais majoritarios sobre a obra audiovisual, dentro do condominio dos produtores brasileiros
independentes, devera ser detido pela proponente.

5. Condicdes para Investimento

5.1 Os projetos inscritos ndo poderdo ter sido concluidos, entendida a conclusdo como emissdo de
Certificado de Produto Brasileiro (CPB) pela ANCINE.

5.2 E obrigatéria a aplicacdo integral do valor referente aos recursos do FSA em itens financiaveis.

6. Itens Financiaveis

6.1 Sao considerados Itens Financiaveis pelo FSA o conjunto das despesas relativas a producéo
da obra permitidas nos termos das Instru¢cdes Normativas ANCINE 116, 124 e 125 e demais
disposi¢bes do Regulamento Geral do PRODAV ou outro que venha a substitui-lo, respeitadas as
eventuais disposi¢des transitorias.

6.2 A cobertura das despesas de gerenciamento de projeto de producéo ficara limitada a um
valor equivalente a 10% (dez por cento) do montante previsto para a cobertura dos Itens Financiaveis
do projeto, sem incluir para tal calculo o valor do proprio gerenciamento.

7. ltens Nao-Financiaveis
7.1 Sao considerados Itens Nao-Financiaveis pelo FSA as despesas vedadas pelas Instrucées
Normativas n° 124/2015 e n° 125/2015.

8. Vedagdes
8.1 E vedada a participacdo de projetos cujo proponente no contrato de investimento possua
entre os seus socios, gerentes e administradores:
a) servidores ou ocupantes de cargo em comissdo da ANCINE, ou respectivo cénjuge ou
companheiro ou parentes em linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau;
b) funcionarios do agente financeiro, ou respectivo cdnjuge ou companheiro ou parentes em
linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau;
c) servidores ou ocupantes de cargo em comissao dos 6rgaos do entidade local responsavel
pelo edital, ou respectivo cbnjuge ou companheiro ou parentes em linha reta, colateral ou por
afinidade até o 2° grau;
d) membros da Comissdo de Selecdo, respectivos conjuges ou companheiros ou parentes
em linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau.
8.2 E vedada a alteracdo da empresa proponente, salvo nos casos de cisdo, fusdo ou
incorporagdo, quando podera ser admitida a troca desta pela nova empresa resultante de um desses
processos de reorganizacdo empresarial, desde que haja anuéncia do agente financeiro a alteracéo
subjetiva e sejam observados os limites de propostas e financeiros previstos nesta chamada publica,
bem como sejam preservadas as condi¢des para o contrato de investimento.
8.3 E vedada a inscri¢do de projetos que estejam concorrendo ou que tenham sido selecionados
ou contratados em qualquer das chamadas publicas do FSA destinadas ao desenvolvimento de
projetos e que ainda n&o tenham entregue o projeto desenvolvido que foi objeto de investimento ou
apoio financeiro do FSA.
8.4 No caso de projeto constituinte de carteira contratada em chamada publica do FSA voltada
ao desenvolvimento por meio de Nucleos Criativos, caso ndo tenha ocorrido a conclusdo de todos
0s projetos da carteira, sera aceita declaracéo de conclusao do referido projeto pela proponente para
fins de afastamento da vedacéo, desde que nédo esteja expirado o prazo de conclusédo previsto no
contrato referente ao aporte do FSA no Nucleo Criativo.
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8.5 As vedacdes previstas para apresentacado de projetos que estejam concorrendo ou que
tenham sido selecionados ou contratados em qualquer das chamadas publicas do FSA destinadas
ao desenvolvimento de projetos se tornam sem efeito caso a proponente comprove a desisténcia da
participacdo do projeto nas chamadas publicas especificadas ou, caso o projeto tenha sido
contratado, comprove a rescisao contratual por solicitacdo da empresa titular do projeto perante o
FSA, sem incidéncia de sanc¢des.

8.6 No ambito do edital dos coinvestimentos regionais, é vedada a contratagdo de um mesmo
projeto por parte de 6rgdo ou entidade regional e do FSA simultaneamente, dividindo os recursos
solicitados em duas fontes complementares.

0. Projetos aprovados na ANCINE

9.1 Caso o projeto esteja aprovado na ANCINE para captacdo de recursos incentivados, o
orcamento relativo aos itens financiaveis, incluindo as despesas de gerenciamento de projeto de
producéo, deve ser idéntico ao deliberado por aquele érgéo.

9.2 Projetos aprovados pela ANCINE deverdo, ainda, estar dentro do prazo de captacao
autorizado pelo referido érgao.

9.3 A aprovacdo pela ANCINE de qualquer alteragcdo no orgcamento serd necessariamente
considerada para fins de atualizacdo da proposta remetida.

9.4 No caso de o projeto apresentado ja ter sido aprovado na ANCINE para captacao de recursos
incentivados, a inscricdo no edital local devera ser realizada obrigatoriamente pela empresa
produtora responsavel pelo projeto na ANCINE.

9.5 No caso de o projeto apresentado ja ter sido contratado pelo FSA, a inscricdo devera ser
realizada obrigatoriamente pela empresa produtora contratada anteriormente, exceto para
Chamadas de Desenvolvimento quando comprovado o licenciamento ou cessdo de direitos de
realizacdo para a nova produtora.

10. Dos Investimentos Conjuntos do FSA

10.1 Os projetos selecionados que contratardo com o FSA poderdo conjugar investimentos com
apenas uma das demais chamadas publicas do FSA destinadas a producéo audiovisual realizadas
por meio de processo seletivo.

10.2 Os investimentos do FSA realizados por meio do Suporte Automatico — SUAT poderédo ser
combinados com quaisquer das chamadas publicas do FSA.

11. Condicbes para a Contratagcdo

11.1 A proponente devera realizar, no prazo de 120 (cento e vinte) dias, contados a partir da data
do desembolso integral dos recursos de responsabilidade do 6rgdo ou entidade local, os
procedimentos de contratacéo junto ao FSA, previstos no Regulamento para Contratacdo de Projetos
(disponivel no endereco eletrénico do agente financeiro www.brde.com.br/fsa), o qual faz parte
integrante desta chamada publica, sob pena de arquivamento da proposta.

12. Responsabilidade de Empresa Contratada

12.1 Para cada projeto selecionado, serd assinado contrato de investimento entre a empresa
produtora e o agente financeiro, tendo como interveniente a empresa distribuidora no caso de
projetos com destinagao inicial para o mercado de salas de exibigdo, quando houver, e como objeto
o investimento na producgéo da obra com participacdo do FSA nas receitas decorrentes da exploragéo
comercial da obra.
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12.2 A proponente participara do contrato de investimento na condicdo de responséavel pela
execucao operacional, gerencial e financeira do projeto e pelas obrigacdes relativas ao repasse ao
FSA das receitas decorrentes da exploracdo comercial da obra audiovisual.

12.3 As empresas responsaveis pelos projetos deverdo observar as normas do FSA para a
contratacdo dos investimentos, bem como as regras relativas aos direitos sobre os conteudos
produzidos ou distribuidos, conforme normas dispostas nas Sec@es |, Il e Il do Capitulo VI do
Regulamento Geral do PRODAYV ou outro que venha a substitui-lo, além das regras sobre retorno
financeiro dispostas no mesmo regulamento.

12.4 As empresas responsaveis pelos projetos deverdo observar ainda as disposicBes sobre
recursos de acessibilidade obrigatorios, execugdo de projetos e prestagdo de contas, dispostas nas
minutas de contratos de investimento do FSA, bem como nas Instru¢cdes Normativas ANCINE nos n°
116/2014, n°® 124/2015 e n°125/2015 ou outras que venham a substitui-las.

12,5 Para fins de cumprimento da previsdo normativa relativa a logomarca, deverdo ser
observadas as disposi¢fes previstas no Manual de Identidade Visual do agente financeiro e na
Instrugdo Normativa ANCINE n°® 130/2016 e suas alteragdes.

13. Responsabilidade de Empresa Interveniente:

13.1 No caso de projetos com destinacdo inicial para o mercado de salas de exibicdo, a
distribuidora sera responsavel pelo fornecimento de informacgdes relativas aos resultados comerciais
da obra e pelo repasse de informacdes decorrentes da exploracdo comercial da obra geridas por ela.
13.2 A distribuidora interveniente e a produtora contratada sao solidariamente responsaveis pelo
repasse e pagamento dos valores geridos pela distribuidora e devidos ao BRDE a titulo de retorno
do investimento.

13.3 Serdo aceitos projetos distribuidos em regime de codistribui¢cdo, ficando a distribuidora
interveniente no contrato a responsavel pelo repasse de todas as receitas comerciais dos segmentos
de mercado explorados.

13.4 No caso de codistribuicdo entre a distribuidora brasileira independente e distribuidora
brasileira ndo independente ou distribuidora estrangeira, a distribuidora brasileira independente
devera ter participagdo majoritaria na afericdo da Comisséo de Distribuicdo. A codistribuidora
brasileira ndo independente ou estrangeira podera ter direito a participacdo na RBD (Receita Bruta
de Distribuicdo) somente se tiver investido nas despesas de comercializagao (“P&A”).

13.5 E expressamente vedada a celebragéo de contratos de sublicenciamento pela distribuidora
no segmento de salas de cinema, no territorio nacional.

13.6 No caso de empresa produtora que também exerca a atividade de distribuidora, condigdo
esta que devera ser comprovada pelo registro da empresa na ANCINE, sera permitida a distribuicédo
realizada pela propria empresa, ficando esta como Unica signataria do contrato de investimento.
Nesta situagdo, devera ser encaminhada declaragdo de distribuicdo propria, na qual conste a
discriminacdo expressa dos segmentos de mercado explorados (incluindo, necessariamente, 0
mercado de salas de exibicdo). Quando da celebracdo do contrato de investimento do FSA, a
empresa assumira também as obrigacdes que caberiam a distribuidora.

14. Da Execucdo do Projeto

14.1 O desembolso ocorrerd em parcela Unica apés a publicacdo do extrato do contrato de
investimento no Diario Oficial da Unido.

14.2 Caso o valor do aporte dos recursos nao represente ao menos 50% (cinquenta por cento)
dos itens financiaveis da parte brasileira, a proponente devera comprovar a captacao dos recursos
adicionais nos termos e documentos relacionados nos artigos 52, 53 e 54 da Instrugdo Normativa
ANCINE n° 125, de 22 de dezembro de 2015.
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14.3 O Acompanhamento da execucao do projeto seguira o disposto no contrato de investimento.

15. Prazo de Concluséo
15.1 O prazo de conclusédo das obras audiovisuais serd contado a partir da data do desembolso
dos recursos do investimento do FSA, cujas condicbes estdo estabelecidas no contrato de
investimento e pelo Regulamento Geral do PRODAYV, conforme o0s seguintes limites:

a) 24 (vinte e quatro) meses para obras de ficgcdo ou documentério;

b) 36 (trinta e seis) meses para obras de animacao.
15.2 O prazo de conclusao das obras de curta-metragem devera ser a metade do estipulado para
as demais obras acima.
15.3 Entende-se como data de conclusé@o da obra a data de emisséo do Certificado de Produto
Brasileiro (CPB) da obra audiovisual pela ANCINE.

16. Retorno do Investimento

16.1 O retorno dos valores investidos pelo FSA sera definido de acordo com as normas dispostas
na secao VIII do Capitulo IV do Regulamento Geral do PRODAYV, ou outras que venham a substitui-
las, respeitadas as eventuais disposi¢des transitorias.

16.2 A participacdo do FSA decorrente de qualquer alteracdo no orcamento dos itens financiaveis
devera ser maior ou igual a participacdo calculada a partir do total de itens financiaveis aprovado
pela ANCINE no momento da contratagéo do investimento.

16.3 Somente altera¢des que impliquem reducéo superior a 10% (dez por cento) no valor total dos
itens financiaveis do projeto motivardo novo calculo da participagéo devida ao FSA.

16.4 E vedado o estabelecimento de participacdes sobre as receitas de distribuico acima do limite
total de 25% (vinte e cinco por cento) para o segmento de salas de exibicdo, somados todos os
agentes que a ela fazem jus, ndo incluida a participacao do FSA na Receita Bruta de Distribuicado.

17. Projetos de Coproducéo Internacional

17.1 Projetos de coproducéo internacional deverdo observar os termos do inciso V do artigo 1° da
Medida Proviséria n° 2228-1, de 6 de setembro de 2001, e da Instrugdo Normativa ANCINE n° 106,
de 24 de julho de 2012.

17.2 Os recursos a serem investidos, assim como o célculo da participacdo do FSA sobre as
receitas da obra, terdo como base o total de Itens Financiaveis de responsabilidade da parte
brasileira.

17.3 Na diviséo dos territorios estabelecida no contrato de coproducéo, o FSA tera participacdo
sobre as receitas proporcionais a parte brasileira em todos e quaisquer segmentos de mercado e
janelas de exploracdo, existentes ou que venham a ser criados, observando as condi¢cbes sobre
retorno do investimento dispostas no Regulamento Geral do PRODAYV e nas minutas de contrato de
investimento.

17.4 No momento da contratacdo do investimento, serd exigido o Reconhecimento Provisorio da
Coproducéao Internacional (RPCI) emitido pela ANCINE.

18. Da Opc¢éo do Investimento em Comercializagéo

18.1 Sempre que celebrar contrato de investimento em projeto de producdo de obra
cinematografica, o FSA terd a op¢do, mas ndo a obrigacdo, de investir recursos em despesas de
comercializacdo da obra. O investimento observara o limite méximo disposto no item 57.6. do
Regulamento Geral do PRODAV, e sera realizado nos termos da alinea “e” do item 72.2. do mesmo
Regulamento.
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19. Prestacéo de Contas
19.1 A contratada do projeto selecionado devera apresentar ao agente financeiro a Prestagéo de
Contas, entendida como o conjunto de documentos e materiais comprobatorios que proporciona a
afericdo do cumprimento do objeto e finalidade do projeto e da regular utilizacdo dos recursos
publicos federais disponibilizados.
19.2 A Prestacdo de Contas sera analisada pela ANCINE conforme as normas estabelecidas no
contrato de investimento, aplicando-se subsidiariamente as normas e procedimentos expedidos pela
ANCINE, em especial a Instru¢cdo Normativa n° 124 e o Manual de Prestacéo de Contas da ANCINE,
no que couber.
19.3 Apenas serdo admitidos documentos fiscais que comprovem despesas com recursos do FSA
realizadas no seguinte periodo, excluindo-se da contagem o dia do comeco e incluindo-se o do
vencimento:

a) Data inicial: data da abertura da conta corrente de movimentagéao, realizada pela ANCINE

apos a devida da comunicacao pelo ente da publicacéo oficial da selecéo do projeto;

b) Data final: data prevista para entrega da prestacdo de contas do projeto.
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ANEXO 04

CATEGORIA 04: PRODUGCAO DE OBRA SERIADA

1) Documentos para inscrigdo — PROJETO TECNICO:

a) PROPOSTA DE OBRA contendo informacdes sobre o projeto apresentado, de acordo com sua
tipologia:

a.1 - OBRA SERIADA DE FICCAO — (méaximo 15 péaginas)

1) Titulo do projeto

2) Conceito da série (tema de fundo e motivagéo, premissa, género dramatico, enredo-base e conflito
central, descricdo do universo e suas leis);

3) Concepcéo de linguagem audiovisual (descricdo dos aspectos estéticos relevantes a narrativa,
conceito de dire¢do, tom de atuacdo, fotografia, som, direcdo de arte, efeitos especiais etc;
referéncias de linguagem, detalhamento de aspectos técnicos, equipamentos e/ou materiais, quando
for o caso);

4) Visao de comunicabilidade (logline publico-alvo-espectadores, janelas, segmentos, canais,
horérios, etc);

5) Personagens (descricdo detalhada dos personagens, protagonistas e antagonistas, principais e
secundarios, descricdo das relagbes que estabelecem entre si, seus conflitos e motivacées e leis
fisicas, psicoldgicas e sociais que orientam suas acoes);

6) Arco completo da série (descricao da estrutura narrativa de toda a temporada, incluindo o conjunto
de arcos episodicos e dos personagens, e sua relacdo com o arco geral da série.

a.2 - OBRA SERIADA DE ANIMACAO — (méximo 15 péaginas + desenhos do item 6)

1) Titulo do projeto;

2) Conceito da série (tema de fundo e motivacgédo, premissa, género dramatico, enredo-base e conflito
central, descricdo do universo e suas leis);

3) Concepcéo de linguagem audiovisual (descricdo dos aspectos estéticos relevantes a narrativa —
estilo visual, técnica a ser utilizada, tom de atuagéo, conceito de direcao, fotografia, som, direcdo de
arte, efeitos especiais etc; referéncias de linguagem, detalhamento de aspectos técnicos,
equipamentos e/ou materiais, quando for o caso);

4) Visao de comunicabilidade (logline, publico-alvo-espectadores, janelas, segmentos, canais,
horarios, etc);

5) Personagens (descricdo detalhada dos personagens, protagonistas e antagonistas, principais e
secundarios, descri¢cdo das relagfes que estabelecem entre si, seus conflitos e motivacdes e leis
fisicas, psicoldgicas e sociais que orientam suas acodes);

6) Cenario (minimo de 05 cenérios desenhados) e model sheet de cada personagem principal
(minimo de 05 expressoes faciais e 05 posi¢des de corpo inteiro);

7) Arco completo da série (descricao da estrutura narrativa de toda a temporada, incluindo o conjunto
de arcos episodicos e dos personagens, e sua relacdo com o arco geral da série.
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b) SINOPSE de todos os episodios da temporada, cada uma com até 30 (trinta) linhas, com
desenvolvimento do arco curto e gancho ao final (se houver);

¢) ROTEIRO do 1° episédio, no caso de obra de ficcdo ou animacgdo: contendo divisdo por sequéncia,
com didlogos desenvolvidos e descricdo dos personagens, incluindo seus perfis fisicos e
psicolégicos e as relacfes que estabelecem entre si. (ndo ha limite de paginas);

d) JUSTIFICATIVA — Motivagdo da realizacdo do projeto dentro da area de atuacdo do Polo
Audiovisual da Zona da Mata, incluindo a porcentagem do projeto que se pretende realizar nesta
area. (méximo 1 péagina);

e) CURRICULO DO DIRETOR (méaximo 5 paginas);
f) CURRICULO DA PRODUTORA PROPONENTE (méaximo 5 paginas);
g) CURRICULOS OUTROS MEMBROS DA EQUIPE (n&o ha limite de paginas);

h) PLANILHA ORCAMENTARIA — Orcamento contendo a descri¢io detalhada de todas as despesas
a serem utilizadas na producéo da série;

i) PLANO DE FINANCIAMENTO demonstrando recursos ja obtidos pela obra seriada, se for o caso
(anexar comprovantes de investimentos, adiantamento de licenciamento, compromissos de compra,
fundos e editais onde o projeto ja tenha sido contemplado);

i) CERTIDAO DE REGISTRO DE ROTEIRO DO 1° EPISODIO NA FUNDACAO BIBLIOTECA
NACIONAL, ou documentacdo comprobatoria do envio do roteiro para registro acrescido do
comprovante de depésito da taxa de registro, se for o caso;

k) CONTRATO DE CESSAO DO ROTEIRO PARA A PROPONENTE;

) CONTRATO OU CARTA DE INTERESSE DE EXIBICAO firmado com canais de televisdo, se
houver,;

m) OUTRAS INFORMACOES que o proponente considerar pertinente para a visualizagdo e
compreensédo do projeto.

2) Par@metros Obrigatdrios para contratacdo de projetos a serem realizados com recursos
do FSA, via edital de producéo.

1. Objeto Financiavel
1.1 Producéo de obras audiovisuais brasileiras de producéo independente.

2. Definigdes

2.1 Obra de curta metragem: aquela com duracdo minima de sete minutos e maxima de quinze
minutos com destinacao inicial ao mercado de salas de exibicdo ou mercado de televiséo.

2.2 Obra de longa-metragem: aquela cuja duracdo é superior a setenta minutos com destinacao
inicial ao mercado de salas de exibicéo.
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2.3 Obra seriada: obra audiovisual que, sob 0 mesmo titulo, seja produzida em capitulos ou
episodios.

2.4 Telefilme: aquela com duracdo minima de cinqlenta minutos e maxima de cento e vinte
minutos com destinacao inicial ao mercado de televiséo.

2.5 Grupo Econdmico: Considera-se Grupo Econdmico a associacdo de empresas unidas por
relacdes societarias de controle ou coligacao, nos termos do Art. 243 da Lei n°® 6.404/1976, ou ligadas
por sécio comum com posi¢do preponderante nas deliberagfes sociais de ambas as empresas, ou,
ainda, vinculadas por relagBes contratuais que impliguem acordo de estratégia comercial com
finalidade e prazos indeterminados.

3. Limite de Investimento

3.1 Investimento por projeto para obras de curta-metragem: o 6rgdo ou entidade devera fixar
valores de investimento de até RS 50.000,00 para obras de ficcdo e documentario e de até R$
80.000,00 para obras de animagéo.

3.2 Demais limites deverdo ser indicados pelo 6rgao tendo como parametro o estabelecido no
item 57 do Regulamento Geral do PRODAV.

4. Proponentes
4.1 Empresas com registro regular e classificadas como produtoras brasileiras independentes na
ANCINE, nos termos da Instrucdo Normativa ANCINE n° 91, pertencentes ou ndo a grupos
econdmicos, no ambito da comunicacgdo audiovisual de acesso condicionado previsto na Lei 12.485,
de 12 de setembro de 2011, e que estejam registradas na ANCINE com, pelo menos, um dos
seguintes CNAEs (Cadastro Nacional de Atividade Econdmica) como atividade principal ou
secundaria:

a) 59.11-1/01 — estudios cinematograficos;

b) 59.11-1/02 — producéo de filmes para publicidade;

c) 59.11-1/99 — atividades de producdo cinematografica, de videos e de programas de

televisdo ndo especificadas anteriormente.
4.2 No caso de coproducdes entre produtoras brasileiras independentes, o dominio de direitos
patrimoniais majoritarios sobre a obra audiovisual, dentro do condominio dos produtores brasileiros
independentes, devera ser detido pela proponente.

5. Condic¢des para Investimento

5.1 Os projetos inscritos ndo poderao ter sido concluidos, entendida a conclusdo como emissédo de
Certificado de Produto Brasileiro (CPB) pela ANCINE.

5.2 E obrigatéria a aplicacéo integral do valor referente aos recursos do FSA em itens financiaveis.

6. Itens Financiaveis

6.1 Sao considerados Itens Financiaveis pelo FSA o conjunto das despesas relativas a producéo
da obra permitidas nos termos das Instrucdes Normativas ANCINE 116, 124 e 125 e demais
disposi¢bes do Regulamento Geral do PRODAV ou outro que venha a substitui-lo, respeitadas as
eventuais disposi¢des transitorias.

6.2 A cobertura das despesas de gerenciamento de projeto de producéo ficara limitada a um
valor equivalente a 10% (dez por cento) do montante previsto para a cobertura dos Itens Financiaveis
do projeto, sem incluir para tal calculo o valor do proprio gerenciamento.
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7. ltens Nao-Financiaveis
7.1 Sao considerados Itens Nao-Financiaveis pelo FSA as despesas vedadas pelas Instrucdes
Normativas n° 124/2015 e n° 125/2015.

8. Vedacdes
8.1 E vedada a participacdo de projetos cujo proponente no contrato de investimento possua
entre os seus socios, gerentes e administradores:
a) servidores ou ocupantes de cargo em comissédo da ANCINE, ou respectivo cénjuge ou
companheiro ou parentes em linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau;
b) funcionarios do agente financeiro, ou respectivo cdnjuge ou companheiro ou parentes em
linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau;
c) servidores ou ocupantes de cargo em comissao dos érgaos do entidade local responsavel
pelo edital, ou respectivo cbnjuge ou companheiro ou parentes em linha reta, colateral ou por
afinidade até o 2° grau;
d) membros da Comissdo de Selecao, respectivos conjuges ou companheiros ou parentes
em linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau.
8.2 E vedada a alteracdo da empresa proponente, salvo nos casos de cisdo, fusdo ou
incorporagédo, quando podera ser admitida a troca desta pela nova empresa resultante de um desses
processos de reorganiza¢do empresarial, desde que haja anuéncia do agente financeiro a alteragéo
subjetiva e sejam observados os limites de propostas e financeiros previstos nesta chamada publica,
bem como sejam preservadas as condi¢des para o contrato de investimento.
8.3 E vedada a inscricdo de projetos que estejam concorrendo ou que tenham sido selecionados
ou contratados em qualquer das chamadas publicas do FSA destinadas ao desenvolvimento de
projetos e que ainda ndo tenham entregue o projeto desenvolvido que foi objeto de investimento ou
apoio financeiro do FSA.
8.4 No caso de projeto constituinte de carteira contratada em chamada publica do FSA voltada
ao desenvolvimento por meio de Nucleos Criativos, caso ndo tenha ocorrido a concluséo de todos
0s projetos da carteira, sera aceita declaracéo de conclusao do referido projeto pela proponente para
fins de afastamento da vedacao, desde que ndo esteja expirado o prazo de concluséo previsto no
contrato referente ao aporte do FSA no Nucleo Criativo.
8.5 As vedacbes previstas para apresentacdo de projetos que estejam concorrendo ou que
tenham sido selecionados ou contratados em qualquer das chamadas publicas do FSA destinadas
ao desenvolvimento de projetos se tornam sem efeito caso a proponente comprove a desisténcia da
participacdo do projeto nas chamadas publicas especificadas ou, caso o0 projeto tenha sido
contratado, comprove a rescisdo contratual por solicitacdo da empresa titular do projeto perante o
FSA, sem incidéncia de sanc¢des.
8.6 No ambito do edital dos coinvestimentos regionais, é vedada a contratagdo de um mesmo
projeto por parte de 6rgdo ou entidade regional e do FSA simultaneamente, dividindo os recursos
solicitados em duas fontes complementares.

9. Projetos aprovados na ANCINE

9.1 Caso o projeto esteja aprovado na ANCINE para captacdo de recursos incentivados, o
orcamento relativo aos itens financiaveis, incluindo as despesas de gerenciamento de projeto de
producéo, deve ser idéntico ao deliberado por aquele érgao.

9.2 Projetos aprovados pela ANCINE deverdo, ainda, estar dentro do prazo de captacéo
autorizado pelo referido 6rgéao.

9.3 A aprovacdo pela ANCINE de qualquer alteracdo no orcamento serd necessariamente
considerada para fins de atualizacdo da proposta remetida.
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9.4 No caso de o projeto apresentado ja ter sido aprovado na ANCINE para captacdo de recursos
incentivados, a inscricdo no edital local devera ser realizada obrigatoriamente pela empresa
produtora responsavel pelo projeto na ANCINE.

9.5 No caso de o projeto apresentado ja ter sido contratado pelo FSA, a inscricdo devera ser
realizada obrigatoriamente pela empresa produtora contratada anteriormente, exceto para
Chamadas de Desenvolvimento quando comprovado o licenciamento ou cessdo de direitos de
realizacdo para a nova produtora.

10. Dos Investimentos Conjuntos do FSA

10.1 Os projetos selecionados que contratardo com o FSA poderdo conjugar investimentos com
apenas uma das demais chamadas publicas do FSA destinadas a producéo audiovisual realizadas
por meio de processo seletivo.

10.2 Os investimentos do FSA realizados por meio do Suporte Automético — SUAT poderédo ser
combinados com quaisquer das chamadas publicas do FSA.

11. Condicbes para a Contratagcdo

11.1 A proponente devera realizar, no prazo de 120 (cento e vinte) dias, contados a partir da data
do desembolso integral dos recursos de responsabilidade do 6rgdo ou entidade local, os
procedimentos de contratacdo junto ao FSA, previstos no Regulamento para Contratagcéo de Projetos
(disponivel no endereco eletrénico do agente financeiro www.brde.com.br/fsa), o qual faz parte
integrante desta chamada publica, sob pena de arquivamento da proposta.

12. Responsabilidade de Empresa Contratada

12.1 Para cada projeto selecionado, serd assinado contrato de investimento entre a empresa
produtora e o agente financeiro, tendo como interveniente a empresa distribuidora no caso de
projetos com destinagéo inicial para o mercado de salas de exibi¢cdo, quando houver, e como objeto
o investimento na producdo da obra com participacdo do FSA nas receitas decorrentes da exploragéo
comercial da obra.

12.2 A proponente participara do contrato de investimento na condicdo de responsavel pela
execucao operacional, gerencial e financeira do projeto e pelas obrigacdes relativas ao repasse ao
FSA das receitas decorrentes da exploracdo comercial da obra audiovisual.

12.3 As empresas responsaveis pelos projetos deverdo observar as normas do FSA para a
contratacdo dos investimentos, bem como as regras relativas aos direitos sobre os contetdos
produzidos ou distribuidos, conforme normas dispostas nas Secdes |, Il e 1l do Capitulo VI do
Regulamento Geral do PRODAYV ou outro que venha a substitui-lo, além das regras sobre retorno
financeiro dispostas no mesmo regulamento.

12.4 As empresas responsaveis pelos projetos deverdo observar ainda as disposicbes sobre
recursos de acessibilidade obrigatoérios, execucdo de projetos e prestacao de contas, dispostas nas
minutas de contratos de investimento do FSA, bem como nas Instru¢des Normativas ANCINE nos n°
116/2014, n° 124/2015 e n°125/2015 ou outras que venham a substitui-las.

12,5 Para fins de cumprimento da previsdo normativa relativa a logomarca, deverao ser
observadas as disposi¢Oes previstas no Manual de Identidade Visual do agente financeiro e na
Instrugdo Normativa ANCINE n°® 130/2016 e suas alteragdes.

13. Responsabilidade de Empresa Interveniente:

13.1 No caso de projetos com destinacdo inicial para o mercado de salas de exibicdo, a
distribuidora sera responsavel pelo fornecimento de informacgdes relativas aos resultados comerciais
da obra e pelo repasse de informacdes decorrentes da exploracado comercial da obra geridas por ela.
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13.2 A distribuidora interveniente e a produtora contratada sao solidariamente responsaveis pelo
repasse e pagamento dos valores geridos pela distribuidora e devidos ao BRDE a titulo de retorno
do investimento.

13.3 Serdo aceitos projetos distribuidos em regime de codistribuicdo, ficando a distribuidora
interveniente no contrato a responsavel pelo repasse de todas as receitas comerciais dos segmentos
de mercado explorados.

13.4 No caso de codistribuicdo entre a distribuidora brasileira independente e distribuidora
brasileira ndo independente ou distribuidora estrangeira, a distribuidora brasileira independente
devera ter participacdo majoritaria na afericdo da Comissédo de Distribuicdo. A codistribuidora
brasileira ndo independente ou estrangeira podera ter direito a participacdo na RBD (Receita Bruta
de Distribuicdo) somente se tiver investido nas despesas de comercializagao (“P&A”).

13.5 E expressamente vedada a celebracéo de contratos de sublicenciamento pela distribuidora
no segmento de salas de cinema, no territorio nacional.

13.6 No caso de empresa produtora que também exerca a atividade de distribuidora, condigédo
esta que devera ser comprovada pelo registro da empresa na ANCINE, sera permitida a distribuicéo
realizada pela prépria empresa, ficando esta como Unica signataria do contrato de investimento.
Nesta situagdo, deverad ser encaminhada declaragdo de distribuicdo propria, na qual conste a
discriminacdo expressa dos segmentos de mercado explorados (incluindo, necessariamente, 0
mercado de salas de exibicdo). Quando da celebracéo do contrato de investimento do FSA, a
empresa assumira também as obrigacdes que caberiam a distribuidora.

14. Da Execucédo do Projeto

14.1 O desembolso ocorrerd em parcela Unica apdés a publicacdo do extrato do contrato de
investimento no Diario Oficial da Uni&o.

14.2 Caso o valor do aporte dos recursos nao represente ao menos 50% (cinquenta por cento)
dos itens financiaveis da parte brasileira, a proponente devera comprovar a captacdo dos recursos
adicionais nos termos e documentos relacionados nos artigos 52, 53 e 54 da Instrugdo Normativa
ANCINE n° 125, de 22 de dezembro de 2015.

14.3 O Acompanhamento da execucédo do projeto seguird o disposto no contrato de investimento.

15. Prazo de Concluséo
15.1 O prazo de conclusédo das obras audiovisuais serd contado a partir da data do desembolso
dos recursos do investimento do FSA, cujas condi¢cbes estdo estabelecidas no contrato de
investimento e pelo Regulamento Geral do PRODAYV, conforme o0s seguintes limites:

a) 24 (vinte e quatro) meses para obras de ficgdo ou documentério;

b) 36 (trinta e seis) meses para obras de animacao.
15.2 O prazo de conclus&o das obras de curta-metragem devera ser a metade do estipulado para
as demais obras acima.
15.3 Entende-se como data de conclusédo da obra a data de emisséao do Certificado de Produto
Brasileiro (CPB) da obra audiovisual pela ANCINE.

16. Retorno do Investimento

16.1 O retorno dos valores investidos pelo FSA sera definido de acordo com as normas dispostas
na secao VIII do Capitulo IV do Regulamento Geral do PRODAYV, ou outras que venham a substitui-
las, respeitadas as eventuais disposi¢des transitorias.

16.2 A participacdo do FSA decorrente de qualquer alteracdo no orcamento dos itens financiaveis
devera ser maior ou igual a participacdo calculada a partir do total de itens financidveis aprovado
pela ANCINE no momento da contratacdo do investimento.
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16.3 Somente alteracBes que impliguem reducao superior a 10% (dez por cento) no valor total dos
itens financidveis do projeto motivarao novo calculo da participagéo devida ao FSA.

16.4 E vedado o estabelecimento de participacdes sobre as receitas de distribuicdo acima do limite
total de 25% (vinte e cinco por cento) para o segmento de salas de exibicdo, somados todos os
agentes que a ela fazem jus, ndo incluida a participacdo do FSA na Receita Bruta de Distribui¢ao.

17. Projetos de Coproducéo Internacional

17.1 Projetos de coproducéo internacional deverdo observar os termos do inciso V do artigo 1° da
Medida Provisoria n° 2228-1, de 6 de setembro de 2001, e da Instru¢cdo Normativa ANCINE n° 106,
de 24 de julho de 2012.

17.2 Os recursos a serem investidos, assim como o calculo da participacdo do FSA sobre as
receitas da obra, terdo como base o total de Itens Financiaveis de responsabilidade da parte
brasileira.

17.3 Na divisdo dos territorios estabelecida no contrato de coproducéo, o FSA tera participagdo
sobre as receitas proporcionais a parte brasileira em todos e quaisquer segmentos de mercado e
janelas de exploragéo, existentes ou que venham a ser criados, observando as condi¢cdes sobre
retorno do investimento dispostas no Regulamento Geral do PRODAYV e nas minutas de contrato de
investimento.

17.4 No momento da contratacdo do investimento, sera exigido o Reconhecimento Provisorio da
Coproducéao Internacional (RPCI) emitido pela ANCINE.

18. Da Opc¢éo do Investimento em Comercializagéo

18.1 Sempre que celebrar contrato de investimento em projeto de producdo de obra
cinematografica, o FSA tera a op¢do, mas ndo a obrigacdo, de investir recursos em despesas de
comercializacdo da obra. O investimento observard o limite méximo disposto no item 57.6. do

Regulamento Geral do PRODAV, e sera realizado nos termos da alinea “e” do item 72.2. do mesmo
Regulamento.

19. Prestacao de Contas
19.1 A contratada do projeto selecionado devera apresentar ao agente financeiro a Prestacéo de
Contas, entendida como o conjunto de documentos e materiais comprobatdrios que proporciona a
afericdo do cumprimento do objeto e finalidade do projeto e da regular utilizacdo dos recursos
publicos federais disponibilizados.
19.2 A Prestacdo de Contas sera analisada pela ANCINE conforme as normas estabelecidas no
contrato de investimento, aplicando-se subsidiariamente as normas e procedimentos expedidos pela
ANCINE, em especial a Instru¢cdo Normativa n°® 124 e o Manual de Prestacédo de Contas da ANCINE,
no que couber.
19.3 Apenas serdo admitidos documentos fiscais que comprovem despesas com recursos do FSA
realizadas no seguinte periodo, excluindo-se da contagem o dia do comeco e incluindo-se o do
vencimento:

a) Data inicial: data da abertura da conta corrente de movimentagéao, realizada pela ANCINE

apos a devida da comunicacao pelo ente da publicacéo oficial da selecao do projeto;

b) Data final: data prevista para entrega da prestacdo de contas do projeto.
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ANEXO 05

CATEGORIA 05: PRODUGAO DE JOGOS ELETRONICOS (GAME MOBILE)

1) Documentos para inscrigdo — PROJETO TECNICO:

a) PROPOSTA DE GAME (maximo 12 paginas), contendo HIGH CONCEPT DO GAME
(apresentacdo do game, incluindo género, estilo estético, visdo original, resumo, relevancia e
conceito unificador do projeto, se houver); PUBLICO-ALVO DO PROJETO (incluindo referéncias
etarias, culturais e socioeconémicas dos possiveis jogadores); GAMEPLAY E MECANICAS
(detalhamento do gameplay, jogabilidade, progressdo do game, estrutura de missdes/desafios,
objetivos, mecénicas/regras, fisica/movimentacao, interagdo com objetos, acbes envolvidas, opcdes
disponiveis para jogar, fungdes de salvar e replay, incluindo fungdes de combate, easter eggs, cheats
e contetidos bonus, se for o caso); NARRATIVA E AMBIENTACAO (detalhamento do game world,
das fases (levels), da historia e da narrativa, incluindo backstory, trama, progressdo do game,
cutscenes, Descricdo da visdo geral e apresentagdo visual do game: areas do jogo e suas
caracteristicas territoriais); PERFIL DOS PERSONAGENS (detalhamento do perfil fisico, psicoldgico,
biografico dos personagens, incluindo backstories, animacdes, habilidades, relevancia para a
narrativa e relacdo com outros personagens); ASPECTOS TECNICOS (plataformas de produc&o,
hardware e software de desenvolvimento, requerimentos de rede, etc);

b) PROPOSTA ESTETICA DO GAME (contemplar os elementos-chave, como estdo sendo
desenvolvidos, qual o estilo e etc, detalhamento dos elementos visuais — direcdo de arte, paleta de
cores, inspiracdo — e dos elementos sonoros — estilo musical, efeitos sonoros e inspiracao) (maximo
2 paginas);

C) JUSTIFICATIVA — Motivacdo da realizacdo do projeto dentro da area de atuacdo do Polo
Audiovisual da Zona da Mata, incluindo a porcentagem do projeto que serd ambientado dentro de
sua &rea de abrangéncia. (méaximo 1 pagina);

d) DESCRICAO DAS ESTRATEGIAS TRANSMIDIAS contidas nas propostas, que possam fazer
com que o projeto desenvolvido alcance mudltiplas narrativas e formatos de interconexdes com
linguagens, estéticas artisticas, em mudltiplas plataformas para TV aberta ou fechada, salas de
cinema, Internet e ou outras midias moveis.

e) CURRICULO DA PRODUTORA PROPONENTE (méaximo 5 paginas);

f) CURRICULOS DOS MEMBROS DA EQUIPE curriculo dos profissionais a serem contratados para
o desenvolvimento e producdo do game, comprovando ainda experiéncia para tanto, por meio do
seu histérico de projetos de obras e produtos desenvolvidos e /ou produzidos de mesma natureza

(n&o ha limite de paginas);

g) PLANILHA ORCAMENTARIA — Orcamento contendo a descricdo detalhada de todas as despesas
a serem utilizadas na producdo do game;

h) PLANO DE COMERCIALIZACAO DO GAME (n&o ha limite de paginas);
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i) DECLARACAO DE LICENCAS PREVIAS informando a existéncia de contratos ou pré-contratos
que envolvam licencas de exploragdo comercial e adiantamentos de receita (pré-venda) de projeto
desenvolvido ou de obra audiovisual derivada de projeto desenvolvido, quando houver;

j) DECLARACAO DE INVESTIMENTOS informando a existéncia de investimentos, patrocinio,
doac0Bes, prémios e outras formas de aporte para o desenvolvimento do projeto, quando houver;

k) OUTRAS INFORMACOES que o proponente considerar pertinente para a visualizagido e
compreensdo do projeto.

2) Parametros Obrigatorios para contratagdo de projetos a serem realizados com recursos
do FSA, via edital de desenvolvimento.

1. Objeto Financiavel
1.1 Producédo de jogos eletrdnicos para exploracdo comercial em consoles, computadores ou
dispositivos moveis.

2. Definigdes

2.1 Jogo Eletrbnico: conteddo audiovisual interativo cujas imagens séo alteradas em tempo real

a partir de acdes do(s) jogador(es).

2.2 Producao: producdo de um jogo eletrdnico que resulta, no minimo, em um produto a ser

lancado comercialmente, considerando-se que o processo de produgéo pode se estender, no caso

de expansdes ou complementacgdes posteriores ao seu langcamento comercial.

2.3 Comercializagdo: acdes com a finalidade de divulgar, promover, distribuir e/ou licenciar o uso

do jogo eletrbnico ao consumidor final, a titulo oneroso ou n&do oneroso.

2.4 Distribuidora: empresa que realiza e investe recursos proprios na divulgacdo, promocédo e

distribuicdo de um jogo eletrénico.

2.5 Motor ou Engine: software que proporciona aos seus usuarios funcionalidades para a

producdo de um jogo.

2.6 Jogo Sério ou Serious Game: jogo eletrbnico voltado a preparacédo, qualificacdo ou

treinamento de profissionais ou estudantes, em areas especificas do conhecimento.

2.7 Jogo Publicitario ou Advergame: jogo eletrbnico que tem por finalidade promover uma marca

de produto ou servico, produzido a partir de contratacdo especifica.

2.8 Protétipo: verséao inicial do jogo que possibilite visualizar, experimentar e avaliar as premissas

basicas do projeto, em especial as mecanicas de interatividade que irdo compor a obra. 2.9
Conclusdo da Obra: data de apresentacdo da versdo do jogo eletrbnico para langcamento

comercial, quer seja regional ou global, sem prejuizo de eventuais expansfes ou complementacdes

posteriores, ao agente financeiro.

2.10 Agregadora de Servigcos de Jogos Eletrénicos: proprietéria de plataformas e hardwares em

geral para execucédo de jogos, bem como qualquer empresa que tenha controle de determinados

servigos de forma exclusiva no mercado de jogos eletronicos.

2.11 Provedor de Servicos de Jogos Eletrébnicos ao Consumidor Final: agente econdmico que

prové servigos de jogos eletrénicos ao consumidor final através de loja, plataforma ou qualquer

ambiente fisico ou em rede.

3. Limite de Investimento
3.1 O o6rgédo ou entidade devera fixar valores de investimento de até RS 500.000,00 por projeto.
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4. Proponentes
4.1 Empresas com registro regular e classificadas como agente econémico brasileiro na ANCINE,
nos termos da Instrucdo Normativa ANCINE n° 91, de 1 de dezembro de 2016, pertencentes ou ndo
a Grupos Econbémicos, e com atividade econdmica principal ou secundaria dentro de uma das
seguintes classes da Classificagdo Nacional de Atividades Econdmicas (CNAE):
a) 59.11-1/01 - Estudios cinematogréficos;
b) 59.11-1/02 - Producéo de filmes para publicidade;
c) 59.11-1/99 - Atividades de producdo cinematogréfica, de videos e de programas de
televisdo ndo especificadas anteriormente;
d) 6201-5/01 - Desenvolvimento de programas de computador sob encomenda,;
e) 6202-3/00 - Desenvolvimento e licenciamento de programas de computador customizaveis;
f) 6203-1/00 - Desenvolvimento e licenciamento de programas de computador n&o
customizaveis.
4.2 As produtoras deverdo atender também aos seguintes requisitos demonstrados através de
declaracdo apresentada na inscricdo do projeto:
a) N&o ser controladora, controlada ou coligada a empresa agregadora de servigos de jogos
eletrénicos ou provedor de servi¢os de jogos eletrénicos ao consumidor final;
b) Nao estar vinculada a instrumento que, direta ou indiretamente, confira ou objetive conferir
a socios minoritarios, quando estes forem agregadores de servi¢cos de jogos eletrénicos ou
provedores de servigos de jogos eletronicos ao consumidor final, direito de veto comercial ou
gualquer tipo de interferéncia comercial sobre os contelddos produzidos; ¢) Ndo manter
vinculo de exclusividade que a impeca de produzir ou comercializar para terceiros os jogos
por ela produzidos.
4.3 No caso de coproducdes entre produtoras brasileiras independentes, o dominio de direitos
patrimoniais majoritarios sobre a obra audiovisual, dentro do conjunto dos produtores brasileiros
independentes, devera ser detido pela proponente. Da mesma maneira, a proponente devera ser
responsavel pela execugéo operacional, gerencial e financeira do projeto e pelas obrigagfes relativas
ao repasse de receitas ao FSA.

5. Condic¢des de Investimento

5.1 Podem ser inscritos projetos que se encontrem em quaisquer das etapas de producao, desde

gue o jogo nédo tenha sido langado comercialmente.

5.2 Os direitos sobre a obra audiovisual objeto do investimento deverdo observar, no que couber,

0 Regulamento Geral do PRODAV.

5.3 Para ser considerada uma OBRA AUDIOVISUAL BRASILEIRA INDEPENDENTE e receber

recursos desta Chamada Publica, o jogo eletrénico devera atender a um dos seguintes requisitos:
a) Ser produzido por agente econdmico brasileiro independente registrado na ANCINE, e
utilizar para sua produgdo, no minimo, 2/3 (dois tercos) de artistas e técnicos brasileiros ou
residentes no Brasil hd mais de 5 (cinco) anos;
b) Ser produzido por agente econémico brasileiro independente registrado na ANCINE, em
associacdo com empresas de outros paises com 0s quais o Brasil mantenha acordo de
coproduc¢do audiovisual e em consonancia com 0s mesmos;
¢) Ser produzido por agente econdmico brasileiro independente registrado na ANCINE, em
associacdo com empresas de outros paises com os quais o Brasil ndo mantenha acordo de
coproducéo audiovisual, assegurada a titularidade de, no minimo, 40% (quarenta por cento)
dos direitos patrimoniais da obra a empresa produtora brasileira, e utilizar para sua producao,
no minimo, 2/3 (dois ter¢os) de artistas e técnicos brasileiros ou residentes no Brasil h4 mais
de 3 (trés) anos.

58



6. Direitos Pré-Existentes
6.1 E admitida & proponente a aquisicdo de direitos de propriedade intelectual pré-existentes
através de licenca, a fim de viabilizar a execucéo do jogo eletrdnico, respeitado o disposto:
a) O titular dos direitos de propriedade intelectual pré-existentes devera licenciar esses
direitos de forma a permitir a ampla exploracdo econdmica do jogo eletrénico, sem quaisquer
limitacBes relacionadas a territérios ou tempo, e sem que haja a necessidade de sua anuéncia
em contratos afetos ao jogo eletrdnico, respeitado o direito do titular para outros fins.
6.2 Em caso de projetos que adaptem ou utilizem conteddo de obras pré-existentes, estas
deverao ser obrigatoriamente de titularidade de agentes econémicos brasileiros independentes, nos
termos da Instrucdo Normativa ANCINE n° 91, de 1 de dezembro de 2016.
6.3 Em se tratando de jogo eletrbnico que utilize imagem de pessoa natural com finalidade
comercial, ser4 necesséria a apresentacdo de autorizacdo desta por escrito, no momento da
inscricdo do projeto nesta chamada publica.
6.4 A eventual responsabilidade por prejuizos e danos decorrentes do uso indevido de imagem
serd da empresa proponente, devendo esta arcar com as eventuais indenizacoes.
6.5 Caso o jogo eletrdnico tenha por objeto a adaptacdo de uma obra literaria ou outras obras
protegidas por direito autoral, sera necessaria a apresentacéo de licenga por escrito do titular dos
direitos patrimoniais da obra a ser adaptada, ou seu representante legal, estabelecendo os termos,
a extensao territorial, o valor e o prazo da licenga, no momento da inscrigdo do projeto nesta chamada
publica.
6.6 Na hip6tese de o titular dos direitos patrimoniais ndo ser o autor, serd necessdaria a
apresentacdo de anuéncia deste na referida licenca.
6.7 Na hipétese de o jogo eletrdnico utilizar contetido de terceiros protegido por propriedade
intelectual, serd necessaria a apresentagdo de licenca por escrito do titular dos direitos de
propriedade intelectual desse contetdo, ou seu representante legal, estabelecendo os termos, a
extensao territorial, 0 valor e o prazo da licenga, no momento da inscrigdo do projeto nesta chamada
publica.
6.8 Para a contratacdo, sera necessaria a apresentacao das cessodes de direitos do chefe de
programacédo, do game designer e do gerente de producao.

7. Projetos de Coproducéo Internacional

7.1 A coproducdo devera ser comprovada por meio de contrato com empresa estrangeira,
dispondo sobre as obrigacBes das partes no empreendimento, os valores e aportes financeiros
envolvidos e a divisdo de direitos patrimoniais sobre a obra.

7.2 Os contratos e outros documentos deverao conter a assinatura dos responsaveis legais das
empresas coprodutoras. No caso de contratos originalmente redigidos em lingua estrangeira, devera
ser apresentada copia em portugués com traduc&o juramentada.

7.3 Os recursos a serem investidos, assim como o calculo da participacdo do FSA sobre as
receitas da obra, terdo como base o total de itens financidveis de responsabilidade da parte brasileira.
7.4 Na diviséo de territérios no contrato de coproducgéo, o FSA terd participacdo sobre as receitas
proporcionais a parte brasileira em todos e quaisquer segmentos de mercado existentes ou que
venham a ser criados, observando as condicdes sobre retorno do investimento e, subsidiariamente,
0 Regulamento Geral do PRODAV.

8. Poder Dirigente

8.1 O Poder Dirigente é definido como o poder de controle real da(s) produtora(s) sobre os
processos de producao e comercializagdo do jogo eletrénico e seus resultados.
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8.2 O exercicio do poder dirigente por autores brasileiros e produtoras brasileiras independentes
€ o0 elemento que define a obra audiovisual como conteudo brasileiro independente e deve ser
preservado pela contratante desde a assinatura do contrato com o FSA até 15 (quinze) anos,
contados a partir do seu langcamento comercial.
8.3 No caso de coproducdo internacional, a condi¢do de contetido independente é definida pelo
poder dirigente conjunto das produtoras associadas, garantida uma relagdo ao menos proporcional
entre as faculdades e prerrogativas da produtora brasileira e suas obrigagdes econdmicas no projeto.
8.4 O dominio de direitos patrimoniais majoritarios sobre a obra audiovisual pelo condominio dos
produtores brasileiros independentes € caracteristica necessaria ao exercicio do poder dirigente por
esses agentes.
8.5 Para a afericdo do poder dirigente, poderdo ser considerados quaisquer elementos
disponiveis que permitam verificar o controle real da(s) produtora(s) sobre os processos de produgéo
e exploracdo comercial do jogo eletrbnico e seus resultados, em especial:

a) Distribui¢cdo dos direitos patrimoniais;

b) Divisao de rendimentos em relacdo a detencéo de direitos patrimoniais;

¢) Compromissos de licenciamento assumidos;

d) Prerrogativas relativas a decisdes artisticas;

e) Situacdes que indiguem mera prestacao de servico.
8.6 Durante os 15 (quinze) anos subsequentes ao lancamento comercial do jogo eletrdnico, os
direitos patrimoniais de autor poderdo ser parcialmente cedidos ou comercializados, desde que:

a) Seja mantida a condigc&o de obra brasileira independente;

b) A transferéncia seja feita de forma onerosa.
8.7 Os direitos patrimoniais sobre os jogos eletrdnicos produzidos com investimento do FSA,
assim como sobre suas marcas, imagens e elementos derivados, deverdo pertencer, dentro do
condominio de agentes econdmicos brasileiros, majoritariamente aos agentes econdmicos
brasileiros independentes, devendo permanecer com estes por prazo nao inferior a 15 (quinze) anos
a contar de seu langcamento comercial.
8.8 As empresas nao classificadas como produtoras brasileiras independentes poderdo deter
direitos patrimoniais sobre as obras em proporcdo méaxima correspondente a sua participagdo no
valor total do investimento reunido para a producgéo do jogo eletrénico.

9. Itens Financiaveis

9.1 Sao considerados itens financiaveis pelo FSA o conjunto das despesas relativas a producao
do jogo, englobando pessoal préprio (com vinculo trabalhista de acordo com as regras da
Consolidacdo das Leis do Trabalho - CLT) alocado a producdo da obra, incluindo respectivas
obrigacdes patronais; servicos de terceiros, pessoas fisicas ou juridicas, necessarios a execucao do
projeto; diarias e passagens, exclusivamente para a equipe executora do projeto; locacdo de
equipamentos e material permanente, pelo periodo de tempo necessario a execucdo do projeto;
licenca de softwares, pelo periodo de tempo necessério a execugdo do projeto; licenciamento de
direitos de uso de propriedade intelectual brasileira; taxas de registro de software e marca; despesas
administrativas e a remuneracgéo dos servi¢cos de gerenciamento e execucao do projeto.

9.2 As despesas com licenciamento de direitos de uso de propriedade intelectual brasileira
poderao ser financiadas com recursos desta Chamada Publica até o limite de 5% (cinco por cento)
do total de itens financiaveis, sem incluir para o célculo o valor do gerenciamento e promog¢&o. A
proponente podera adquirir licengas nacionais ou estrangeiras por valores superiores ao disposto,
desde gque os recursos sejam privados, respeitadas as questdes afetas ao poder dirigente sobre o
jogo eletrbnico.
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9.3 A despesa de gerenciamento de projeto ficara limitada a um valor equivalente a 10% (dez por
cento) do total de itens financiaveis, sem incluir para o célculo o valor do préprio gerenciamento e
promocao.

9.4 Serdo aceitos como itens financiaveis despesas de promocéo do jogo eletrbnico, tais como
assessoria de imprensa, acdes na internet, eventos de divulgagéo, producdo de cartazes, montagem
de cenas da obra para divulgacao (trailer), desde que tais despesas nao ultrapassem 5% (cinco por
cento) do total de itens financiaveis, sem incluir para o calculo o valor do préprio gerenciamento.

10. Itens Nao-Financiaveis
10.1 S&o considerados itens ndo financiaveis pelo FSA:
a) Despesas de distribuicdo, comercializacao, divulgacao e promocao, observada a excecao
disposta no item 4 do edital;
b) Despesas gerais de custeio da empresa proponente;
c) Aquisicdo de licencas sobre marcas e contetudo protegido por direito autoral estrangeiro;
d) Aquisigdo de equipamentos e material permanente;
e) Aquisigcao de licenca permanente de utilizacdo de software;
f) Despesas vedadas na Instrucdo Normativa n® 124/2015.

11.VedacOes
11.1 E vedada a participacdo de projetos cujo proponente no contrato de investimento possua
entre 0s seus s6cios, gerentes e administradores:
a) servidores ou ocupantes de cargo em comissdo da ANCINE, ou respectivo cénjuge ou
companheiro ou parentes em linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau;
b) funcionarios do agente financeiro, ou respectivo cbnjuge ou companheiro ou parentes em
linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau;
¢) servidores ou ocupantes de cargo em comissao dos orgaos do entidade local responsavel
pelo edital, ou respectivo cbnjuge ou companheiro ou parentes em linha reta, colateral ou por
afinidade até o 2° grau;
d) membros da Comissdo de Selec¢éo, respectivos conjuges ou companheiros ou parentes
em linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau.
11.2 E vedada a alteracdo da empresa proponente, salvo nos casos de cisdo, fusdo ou
incorporacédo, quando podera ser admitida a troca desta pela nova empresa resultante de um desses
processos de reorganizacdo empresarial, desde que haja anuéncia do agente financeiro e sejam
preservadas as disposi¢cdes desta Chamada Publica.
11.3 E vedada a inscricéo de projetos que estejam concorrendo ou que ja tenham sido contratados
em outras Chamadas Publicas do FSA destinadas a producédo de jogos eletrdnicos.
11.4 E vedada a producdo de jogos que contenham propaganda religiosa ou politica, contetido
pornografico, ou que sejam caracterizados como jogos Sérios ou jogos publicitarios.

12. Condicbes para a Contratacdo

12.1 A proponente devera realizar, no prazo de 60 (sessenta) dias, contados a partir da data do
desembolso integral dos recursos da contrapartida de responsabilidade do 6rgdo ou entidade local,
os procedimentos previstos no Regulamento para Contratacao de Projetos (disponivel no endereco
eletrénico do agente financeiro www.brde.com.br/fsa), o qual faz parte integrante desta chamada
publica, sob pena de arquivamento da proposta.
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13. Responsabilidade da Empresa Contratada

13.1 Para cada projeto selecionado serd assinado contrato de investimento entre a empresa
proponente e o agente financeiro, tendo como objeto o investimento para a producéo do jogo e a
correspondente participacdo do FSA nas receitas.

13.2 A proponente participard do contrato de investimento na condi¢cdo de responsavel pela
execucao operacional, gerencial e financeira do projeto e pelas obrigacdes relativas ao repasse ao
FSA das receitas decorrentes da exploracdo comercial da obra.

13.3 A empresa proponente, no que Ihe couber, devera preservar, nos contratos e acordos com
terceiros, a participacdo do FSA na Receita Liquida do Produtor (RLP) auferida na exploracéo
comercial do jogo.

13.4 Para fins de cumprimento da previsdo normativa relativa a logomarca, deverdo ser
observadas as disposicOes previstas no Manual de Identidade Visual do agente financeiro e na
Instrugdo Normativa ANCINE n° 130/2016 e suas alteragdes.

14. Licenciamento do Jogo Eletrénico
14.1 As licengas de comercializagdo para lojas do jogo eletronico produzido com recursos deste
edital deveréo observar um periodo de vigéncia, caso haja, limitado a 24 (vinte e quatro) meses. 14.2
As licencas de distribuicdo para distribuidoras do jogo eletrénico produzido com recursos
deste edital deverdo estar em consonancia com as seguintes condigoes:
a) O lancamento comercial do jogo devera ocorrer em até 12 (doze) meses, a contar da
conclusédo da obra;
b) A propriedade intelectual da marca e de softwares derivados da producgéo do jogo devera
permanecer com a(s) produtora(s) brasileira(s) independente(s).
14.3 Os contratos com lojas ou distribuidoras poder&o prever o investimento destas em acdes de
comercializacdo vinculadas a alienacdo de receitas e retorno ao investidor de forma mais vantajosa
em relag@o aos detentores de direitos patrimoniais, desde que:
a) Os valores investidos com retorno mais vantajoso ndo tenham direitos patrimoniais por
contrapartida;
b) O retorno mais vantajoso seja limitado ao montante investido, sem atualizacdo monetaria;
c¢) O investimento ndo represente geracao de divida para a produtora;
d) Seja preservado o retorno financeiro do FSA,
e) Nao representem deducdes superiores a 95% (noventa e cinco por cento) da Receita
Liquida de Distribuigdo — RLD.
14.4 Entende-se por Receita Bruta de Distribuicdo (RBD) o valor total das receitas obtidas por
meio da exploracdo comercial do jogo eletrdnico, incluindo valores de comercializacdo de versées
nao finalizadas do jogo (Beta ou anteriores), em qualquer plataforma ou territorio, subtraidos os
valores retidos pelas lojas e os tributos incidentes.
14.5 Entende-se por Receita Liquida de Distribuicao (RLD) o valor da Receita Bruta de Distribuicéo
(RBD), deduzidos os valores correspondentes as comissfes de distribuicdo e/ou venda e/ou
licenciamento.
14.6  Nos contratos de licenciamento ou em quaisquer ajustes afetos aos jogos eletrénicos objetos
deste edital, ficam vedadas clausulas que impliquem direito & Ultima recusa.

15. Protecéo e Licenciamento de Obras e Elementos Derivados

15.1 A propriedade das marcas, imagens e elementos devera permanecer com os detentores dos
direitos patrimoniais do jogo eletrénico.
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15.2 O licenciamento para terceiros de direitos sobre marcas, imagens e elementos dos jogos
eletrénicos financiados com recursos deste edital € autorizada, desde que ndo implique na cesséo
de direito de propriedade intelectual, além de observar as seguintes caracteristicas gerais:

a) Ser estabelecido por meio de documento formal escrito, sendo que na hip6tese de contrato

com agente estrangeiro sera admitido o contrato bilingue ou sua tradugéo juramentada para

o vernaculo;

b)Ser celebrado em carater oneroso sob condi¢ées que nédo caracterizem preco vil;

c) Estabelecer com clareza o segmento de mercado e a abrangéncia territorial da licenca;

d) Estabelecer as condi¢cdes de exclusividade, se for o caso; ]

e) Definir com precisdo os limites e prazos de duracdo, bem como as condi¢cdes para sua

renovacao.
15.3 A licenca para terceiros de direitos de propriedade intelectual sobre marcas, imagens e
elementos devera observar as regras de retorno financeiro estabelecidas no item no edital e,
subsidiariamente, pelo Regulamento Geral do PRODAV.
15.4 A licenca para terceiros de direitos de propriedade intelectual sobre marcas, imagens e
elementos ndo podera constituir obstaculo ou poder de veto sobre a produgéo futura pelo licenciante
de jogos eletrdnicos e outras obras derivadas, sendo vedadas também clausulas que impliquem
direito a dltima recusa.
15.5 Na hipétese de lancamento comercial de expansdes, complementacdes ou obras derivadas
do jogo eletrénico produzido com recursos do FSA, devera haver comunicacdo de tal fato no
momento do envio do Relatorio de Comercializagdo posterior ao referido langamento, e serem
observadas as regras de retorno financeiro estabelecidas no edital e, subsidiariamente, pelo
Regulamento Geral do PRODAYV, ressalvadas as atualizacbes que ndo impliguem receitas
financeiras.
15.6 Na hipoétese de comercializacdo ou autorizacdo para utilizacdo de software produzido no
desenvolvimento de jogo eletrénico, a exemplo de MOTORES, para fruicdo privada ou producgéo de
outras obras, deverdo ser observadas as regras de retorno financeiro estabelecidas no edital e,
subsidiariamente, pelo Regulamento Geral do PRODAV.
15.7 Submete-se a livre pactuagéo da contratante:

a) Quaisquer direitos sobre o jogo eletrénico, assim como sobre suas marcas, imagens e

elementos derivados, 15 (quinze) anos apos o seu lancamento comercial,

b) Os valores das licengas de uso do jogo eletrénico para o consumidor final;

c) Os valores da comercializacdo de itens/acessorios e outros elementos que caracterizem

transacdes dentro do aplicativo e receitas para o jogo eletronico;

d) Os valores das licengas de uso para o consumidor final de expansdes, complementacdes

ou obras derivadas do jogo eletrénico produzido com recursos do FSA,

e) Os valores das licencas para criagdo de obras derivadas do jogo eletrbénico;

f) Os valores de licenciamento de software, MOTOR, cédigo-fonte ou demais direitos de

propriedade intelectual.
15.8 As excecdes submetidas a livre pactuacdo ndo elidem as obrigacdes da contratante quanto
a preservacdo da condicdo do jogo produzido com recursos do FSA como obra brasileira
independente até 15 (quinze) anos apos o seu langcamento comercial.

16. Da Execucdo do Projeto

16.1 O desembolso dos recursos em conta corrente do projeto seréa realizado em parcela Unica,
apos atendimento das condi¢ces gerais para o desembolso.

16.2 O desembolso dos recursos estard condicionado & comprovacéo de:
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a) Captacdo de, no minimo, 50% (cinquenta por cento) do orcamento de producédo de
responsabilidade da parte brasileira, incluido o valor do investimento do FSA, conforme os
termos e documentos relacionados nos artigos 52, 53 e 54 da Instrucdo Normativa ANCINE
n° 125/2015.;
b) Contrato de distribuicdo com distribuidora ou declaracéo de distribui¢cdo propria.
16.3 No caso de distribuicdo prépria pela empresa produtora, conforme declaracdo de distribuicédo
propria, ou por empresa do mesmo Grupo Econdmico, ndo serd permitido o estabelecimento de
comissao de distribuicdo para tais empresas.
16.4 A comprovacao das condi¢cdes para desembolso devera ocorrer no prazo maximo de 12
(doze) meses, contados da data de assinatura do contrato, sob pena de ficar o agente financeiro
desobrigado do investimento na obra e do repasse de quaisquer valores a produtora. 16.50
Acompanhamento da execuc¢do do projeto seguira o disposto no contrato de investimento.

17. Prazo de Concluséao

17.1 O prazo de conclusdo sera de 24 (vinte e quatro) meses, contados a partir da data do
desembolso dos recursos do investimento do FSA, cujas condi¢des estdo estabelecidas no contrato
de investimento.

18. Retorno do Investimento

18.1 O FSA teréa direito a participacdo nas receitas decorrentes da exploracado comercial do jogo
eletrbnico, seus elementos e obras derivadas, no periodo compreendido entre a data de inscricdo do
projeto na Chamada Publica e até 7 (sete) anos ap0s a data de langamento do jogo, entendida como
a data da primeira disponibilizagdo comercial do jogo concluido, sem considerar o acesso dos
consumidores a versoes beta, alfa e anteriores.

18.2 O retorno dos valores investidos pelo FSA sera definido de acordo com as normas dispostas
na Sec¢éo VIl do Capitulo IV do Regulamento Geral do PRODAYV, ou outras que venham a substitui-
las, respeitadas as eventuais disposi¢des transitorias.

19. Prestacao de Contas
19.1 A contratada do projeto selecionado devera apresentar o conjunto de documentos e materiais
gue proporcionem a afericdo do cumprimento de objeto do projeto e a correta e regular aplicacédo
dos recursos.
19.2 O periodo para admissao de documentos fiscais que comprovem despesas relativas aos itens
financiaveis pelo FSA sera compreendido entre as seguintes datas:
a) Data inicial: data da abertura da conta corrente de movimentagéo, realizada pela ANCINE
apos a devida da comunicacao pelo ente da publicacao oficial da selecao do projeto;
b) Data final: data prevista para entrega da prestacéo de contas do projeto.
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ANEXO 06

CATEGORIA 06: COMERCIALIZAGCAO DE LONGAS-METRAGENS

1) Documentos para inscrigio — PROJETO TECNICO:
a) SINOPSE (resumo da obra) - (méximo 1 pagina);

b) PUBLICO-ALVO (referéncias etarias, culturais e socioeconémicas dos possiveis espectadores da
obra) - (maximo 1 pagina);

c) PLANO DE DISTRIBUICAO - prevendo a exibicdo, de cada filme, em no minimo 10 (dez) salas
simultaneamente ou em 120 sessdes, em a0 menos uma semana cinematografica da respectiva
exibicdo comercial, no circuito de salas de cinema do Brasil. (hdo ha limite de paginas);

d) LINK E SENHA DE ACESSO PARA VISUALIZACAO DO FILME;

e) CURRICULO DO DIRETOR (méaximo 5 paginas);

f) CURRICULO DA PRODUTORA PROPONENTE (maximo 5 paginas);
g) PLANILHA ORCAMENTARIA DO PROJETO DE DISTRIBUICAO;

h) CONTRATO DE DISTRIBUICAO.

2) Par@metros Obrigatodrios para contratacdo de projetos a serem realizados com recursos
do FSA, via edital de comercializagao.

1. Objeto Financiavel

1.1.  Projetos de comercializacdo de obras cinematograficas brasileiras de producao independente
de longa-metragem de ficcdo, documentario ou animagdo com destinacéo inicial ao mercado de
salas de exibigéo.

2. Definicbes

2.1. Projeto de comercializacdo: planejamento de acfes que tem o objetivo de promover
estratégias de divulgacéo e distribuicdo de copias de obras cinematograficas de longa-metragem
para exploracédo comercial em salas de exibicéo.

2.2.  Grupo Econbmico: Considera-se Grupo Econbmico a associacdo de empresas unidas por
relacdes societarias de controle ou coligacdo, nos termos do Art. 243 da Lei n° 6.404/1976, ou ligadas
por sécio comum com posi¢cdo preponderante nas deliberacfes sociais de ambas as empresas, ou,
ainda, vinculadas por relagdes contratuais que impliguem acordo de estratégia comercial com
finalidade e prazos indeterminados.

3. Limites de Investimento
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3.1. Duas modalidades, de acordo com tamanho e simultaneidade do lancamento: O 6rgéo ou
entidade deverd fixar valores de investimento de até R$ 200.000,00 para lancamentos de obras para
exibicdo em no minimo 10 (dez) salas comerciais de cinema, simultaneamente, ou no minimo em
120 (cento e vinte) sessfes, em ao menos uma semana cinematografica da respectiva exibicao
comercial; O 6rgdo ou entidade devera fixar valores de investimento de até R$ 100.000,00 para
lancamentos de obras para exibicdo em no minimo 10 (dez) salas comerciais de cinema, ndo sendo
obrigatéria a simultaneidade, ou em ao menos 140 (cento e quarenta) sessfes ao longo do periodo
de exibicdo comercial.

4. Proponentes
4.1. Empresas que estejam com registro regular e classificadas como brasileiras independentes
na ANCINE, nos termos da Instrugcdo Normativa n° 91, pertencentes ou n&o a grupos econdémicos, e
que estejam registradas na ANCINE com o seguinte cddigo no CNAE (Cadastro Nacional de
Atividade Econémicas), como atividade principal ou secundaria:

a) 5913-8/00 — distribuicdo cinematogréfica, de video e de programas de televisao.
4.2. E permitido o regime de codistribuicdo da obra audiovisual entre empresas distribuidoras
brasileiras e independentes, em qualquer modalidade, desde que a empresa codistribuidora também
atenda a condicéo acima.
4.3. No caso de coprodugdes entre produtoras brasileiras independentes, o dominio de direitos
patrimoniais majoritarios sobre a obra audiovisual, dentro do condominio dos produtores brasileiros
independentes, devera ser detido pela proponente.

5. Condic¢des para Investimento

5.1. As propostas apresentadas por produtoras poderdo vir acompanhadas de contratos com
empresas distribuidoras, sendo esta responsavel pela execucao operacional, gerencial e financeira
do projeto de comercializagdo, figurando como interveniente do contrato de investimento a ser
celebrado com o FSA.

5.2. Caso a proponente seja uma empresa distribuidora, esta devera apresentar, no ato de
inscricdo do projeto, o contrato de distribuicdo da obra cinematogréafica celebrado com a empresa
produtora detentora dos direitos patrimoniais majoritarios da obra, no qual a distribuidora devera
deter obrigatoriamente os direitos de distribuicdo no mercado de salas de exibicdo no territério
brasileiro, e, facultativamente, em outros segmentos e territérios. 5.3. O contrato de distribuicdo
da obra cinematogréfica devera conter a discriminacdo expressa dos segmentos de mercado, dos
territérios licenciados a distribuidora e o prazo de licenciamento, bem como a sua remuneracgéo e de
eventuais associados.

5.4. No caso de projetos distribuidos em regime de codistribuicdo, o contrato de codistribuicédo
deve estabelecer a distribuidora contratada ou interveniente do contrato de investimento com o FSA
a responsabilidade pelo repasse das receitas comerciais dos segmentos de mercado explorados
pelas distribuidoras.

5.5.  No caso de codistribuicdo entre a distribuidora brasileira independente e distribuidora
brasileira ndo independente ou distribuidora estrangeira, a distribuidora brasileira independente
devera ter participagdo majoritaria na afericdo da Comiss@o de Distribuicdo. A codistribuidora
brasileira ndo independente ou estrangeira podera ter direito a participacdo na RBD (Receita Bruta
de Distribuicao) somente se tiver investido nas despesas de comercializagao (“‘P&A”).

5.6. No caso de ndo apresentacdo de uma empresa distribuidora como interveniente, o projeto de
comercializacao podera ser realizado pela propria empresa produtora, quando esta também exercer
a atividade de distribuidora, condicdo que deverd ser comprovada pelo registro da empresa na
ANCINE com o seguinte cddigo na CNAE (Classificacdo Nacional de Atividades Econémicas):
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5913-8/00 — distribuicdo cinematogréfica.
5.7.  No caso de distribuicdo propria deverd ser encaminhada declaracdo, na qual conste a
discriminacao expressa dos segmentos de mercado por ela explorados (incluindo, necessariamente,
0 mercado de salas de exibicdo). Quando da celebracdo do contrato de investimento do FSA, a
empresa assumira também as obrigacdes que caberiam a distribuidora.
5.8. O projeto de comercializacdo apresentado nesta Chamada Publica devera ser relativo a obra
audiovisual concluida ou em finalizacdo, desde que finalizada até o inicio do processo de
contratacao.
5.9. Entende-se como concluida a obra audiovisual que tenha emitido o Certificado de Produto
Brasileiro (CPB) pela ANCINE.
5.10. E obrigatéria a aplicacdo integral do valor referente aos recursos do FSA em itens
financiaveis.
5.11. O valor do investimento na comercializagcao da obra audiovisual ndo podera corresponder a
direitos patrimoniais sobre a mesma.

6. ltens Financiaveis

6.1. Sao considerados ltens Financiaveis pelo FSA o conjunto das despesas relativas a
comercializacdo da obra, nos termos do Regulamento Geral do PRODAV e das Instrucdes
Normativas nos 124 e 125, excluidas as despesas de agenciamento, colocacdo, coordenagéo e
aquelas relacionadas como nao financiaveis no Regulamento Geral do PRODAV.

7. Vedacoes
7.1. E vedada a participacdo de projetos cujo proponente no contrato de investimento possua
entre 0s seus s6cios, gerentes e administradores:
a) servidores ou ocupantes de cargo em comissédo da ANCINE, ou respectivo cénjuge ou
companheiro ou parentes em linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau;
b) funcionarios do agente financeiro, ou respectivo cdnjuge ou companheiro ou parentes em
linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau;
¢) servidores ou ocupantes de cargo em comissao dos orgaos do entidade local responsavel
pelo edital, ou respectivo cbnjuge ou companheiro ou parentes em linha reta, colateral ou por
afinidade até o 2° grau;
d) membros da Comissdo de Selegéo, respectivos conjuges ou companheiros ou parentes
em linha reta, colateral ou por afinidade até o 2° grau.
7.2. E vedada a alteracdo da empresa proponente, salvo nos casos de cisdo, fusdo ou
incorporagdo, quando podera ser admitida a troca desta pela nova empresa resultante de um desses
processos de reorganizacao empresarial, desde que haja anuéncia do agente financeiro a alteracdo
subjetiva e sejam observados os limites de propostas e financeiros previstos nesta chamada publica,
bem como sejam preservadas as condi¢des para o contrato de investimento.
7.3. E expressamente vedado o sublicenciamento da obra no mercado de sala de exibicdo no
territério brasileiro.
7.4. E vedada a selecdo de projetos que ja tenham sido contratados em outras linhas do FSA
destinadas a comercializacao.

8. Projetos aprovados na ANCINE

8.1. No caso de o projeto apresentado ja ter sido aprovado na ANCINE para captacao de recursos
incentivados, a inscricdo no edital local devera ser realizada obrigatoriamente pela empresa
responséavel pelo projeto na ANCINE ou por distribuidora com contrato celebrado com a empresa
responsavel.
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8.2.  No caso de o projeto apresentado ja ter sido contratado pelo FSA em chamadas de producao,
a produtora e a distribuidora deverao ser as mesmas contratadas anteriormente pelo FSA.

9. Condic¢des para a Contratacéo
9.1. A proponente devera realizar, no prazo de 120 (cento e vinte) dias, contados a partir da data
do desembolso integral dos recursos da contrapartida de responsabilidade do 6rgdo ou entidade
local:
a) os procedimentos previstos no Regulamento para Contratacao de Projetos (disponivel no
endereco eletrdnico do agente financeiro www.brde.com.br/fsa), o qual faz parte integrante
desta chamada publica, sob pena de arquivamento da proposta;
b) Emitir o Certificado de Produto Brasileiro (CPB), caso ja ndo tenha sido anteriormente, e 0
Certificado de Registro de Titulo — CRT para o segmento de mercado de salas de cinema.

10. Responsabilidades das empresas distribuidora e produtora

10.1. A empresa distribuidora participara do contrato de investimento na condicdo de responsavel
pela execugdo operacional, gerencial e financeira do projeto de comercializacdo e pelo langamento
comercial da obra em todos os casos, ressalvada a hipotese de distribui¢cdo pela prépria produtora,
guando a produtora assumira as responsabilidades.

10.2. A distribuidora sera também responsavel pelo fornecimento de informagfes relativas aos
resultados comerciais da obra e pelo repasse ao FSA das receitas decorrentes da exploragéo
comercial da obra por ela geridas.

10.3. Adistribuidora e a produtora séo solidariamente responsaveis pelo repasse e pagamento dos
valores geridos pela distribuidora e devidos ao agente financeiro a titulo de retorno do investimento.
10.4. As empresas responsaveis pelos projetos deverdo observar as normas do FSA para a
contratacdo dos investimentos, bem como as regras relativas aos direitos sobre os contetdos
produzidos ou distribuidos, conforme normas dispostas nas Secdes |, Il e Ill do Capitulo VI do
Regulamento Geral do PRODAYV ou outro que venha a substitui-lo, além das regras sobre retorno
financeiro dispostas no mesmo regulamento.

10.5. As empresas responsaveis pelos projetos deverdo observar ainda as disposicdes sobre
acompanhamento de projetos e prestacdo de contas, dispostas nas minutas de contratos de
investimento do FSA, bem como nas Instrugbes Normativas ANCINE nos 124/2015 e 125/2015 ou
outras que venham a substitui-las.

10.6. Para fins de cumprimento da previsdo normativa relativa a logomarca, deverdo ser
observadas as disposi¢fes previstas no Manual de Identidade Visual do agente financeiro e na
Instrugdo Normativa ANCINE n° 130/2016 e suas alteragdes.

11. Da Execucdo do Projeto

11.1. O desembolso ocorrerd em parcela Unica apds a publicacdo do extrato do contrato de
investimento no Diario Oficial da Unido.

11.2. O Acompanhamento da execucao do projeto seguird o disposto no contrato de investimento
e subsidiariamente o disposto nas Instrucdes Normativas n° 124 e 125, ou outras normas que
venham a substitui-las.

12. Prazo de Concluséo

12.1. O prazo para Primeira Exibicdo Comercial da obra audiovisual sera de 12 (doze) meses,
contado da data de desembolso dos recursos investidos pelo FSA, ou da data de emissdo do CPB,
guando houver contrato(s) anteriormente firmado(s) para a producéo da obra com recursos do FSA.
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13. Retorno do Investimento

13.1. O FSA fara jus a participacdo sobre a Receita Liquida de Distribuicdo (RLD) de acordo com
as normas dispostas na Secao VIl do Regulamento Geral do PRODAYV e sobre a RBD (Receita Bruta
de Distribuicdo) na proporcédo de 2% (dois por cento) pelo periodo de 7 (sete) anos apds a data de
primeira exibicdo comercial no segmento de salas de exibi¢ao.

13.2. Deve ser observado o limite de 25% de participa¢éo total sobre as receitas de distribuicéo,
somados todos os agentes que a ela fazem jus, néo incluida a participacdo do FSA na Receita Bruta
de Distribuicéo.

14. Prestacao de Contas
14.1. A empresa responsavel pela execucdo operacional, gerencial e financeira do projeto
selecionado deverd apresentar ao agente financeiro a Prestacdo de Contas, entendida como o
conjunto de documentos e materiais comprobatorios que proporciona a afericdo do cumprimento do
objeto e finalidade do projeto e da regular utilizag&o dos recursos publicos federais disponibilizados.
14.2. A Prestagdo de Contas serd analisada pela ANCINE conforme as normas estabelecidas no
contrato de investimento, aplicando-se subsidiariamente as normas e procedimentos expedidos pela
ANCINE, em especial a Instru¢do Normativa n® 124 e o Manual de Prestacédo de Contas da ANCINE,
no que couber.
14.3. Apenas serdo admitidos documentos fiscais que comprovem despesas com recursos do FSA
realizadas no seguinte periodo, excluindo-se da contagem o dia do comeco e incluindo-se o do
vencimento:

a) Data inicial: data da abertura da conta corrente de movimentagao, realizada pela ANCINE
apos a devida da comunicacao pelo ente da publicacéo oficial da selecao do projeto;

b) Data final: data prevista para entrega da prestagéo de contas do projeto.
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